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アイコンの説明  

 ノート：特定のトピック、手順に関する追加の情報、例外事項や特記事項を示します。 

 ティップス：概念の理解や手順を実行するための簡単なヘルプです。 
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はじめに 

ArcGIS Experience Builder では、Business Analyst ウィジェットを使って「インフォグラフィ

ックス」と呼ばれる動的な商圏レポートを任意の場所で実行し、統計情報を把握することができます。 

本チュートリアルでは、Business Analyst ウィジェットの「ワークフロー モード」の設定方法や

実行方法をご紹介します。 

 

ワークフロー モード 

ワークフロー モードは、マップ上での選択地点や住所検索した地点から商圏を作成し、自由にイン

フォグラフィックスを実行できるモードです。設定する方法について、以下のシナリオに沿って学習

します。 

 Business Analyst ウィジェットには、ワークフロー モードのほかに、Web マップに追加されたポ

イント データや区画データを利用し、事前に設定したインフォグラフィックスを実行できる プリセ

ット モードも搭載されています。プリセット モードのチュートリアルはこちらをご覧ください。 

シナリオ 

あなたは出版社に勤務しており、観光雑誌で北海道の駅周辺における飲食店の特集を組むことにな

りました。特集を組む駅を会議で決定するため、Web アプリ上で駅や駅周辺の区画を検索して周辺

の飲食店を調査します。 

 

https://business-map.esrij.com/glossary/4328/
https://business-map.esrij.com/glossary/4328/
https://www.esrij.com/cgi-bin/wp/wp-content/uploads/documents/exb_bawidget_preset_tutorial.pdf
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▪ Business Analyst ウィジェットの追加 

▪ Web アプリの保存 

  



第 2 章 Web アプリの作成 

6 

本章の目的 

ArcGIS Experience Builder を使用して、会議で使用するための Web アプリを作成します。 

ステップ 1: Web アプリの新規作成 

ArcGIS Experience Builder で Web アプリを作成し、アプリの画面の枠を準備します。 

 

① ArcGIS Online ホーム画面の右上にある [アプリ ランチャー] をクリックし、[Experience 

Builder] を選択します。 
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② [新規作成] をクリックします。 

 

③ [空白の全画面] テンプレートの [作成] をクリックします。 
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④ [ウィジェットの挿入] ウィンドウから [サイドバー] ウィジェットをテンプレート上にドラッ

グします。 

⑤ ツールバーの [配置] から、[フルサイズ] を選択します。 

 

⑥ [サイド パネル] の右端をドラッグして [サイド パネル] を広げておきます。 

 

 

以上で、Web アプリ画面の枠が準備できました。 
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ステップ 2: マップ ウィジェットの追加 

作成中のWeb アプリに [マップ] ウィジェットを追加します。 

 

① [ウィジェットの挿入] ウィンドウから、[マップ] ウィジェットを [サイドバー] ウィジェット

の右側にドラッグします。 

② ツールバーの [配置] から、[フルサイズ] を選択します。 
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③ [マップ] ウィンドウの [ツール] で、[コンパス]、[背景地図]、[縮尺記号]をオンにします。 

 

 [コンパス] は Web マップの北がどこにあるかを示すため、[背景地図] は任意の背景地図に変更

するため、[縮尺記号] は Web マップの縮尺を示すためにそれぞれ設定します。 

 

以上で、Web マップの設定ができました。 

  



第 2 章 Web アプリの作成 

11 

ステップ 3: Business Analyst ウィジェットの追加 

作成中の Web アプリに Business Analyst ウィジェットを追加します。 

 

① [ウィジェットの挿入] ウィンドウから、[Business Analyst] ウィジェットを [サイドバー] ウ

ィジェットの [サイドパネル] にドラッグします。 

② ツールバーの [配置] から、[フルサイズ] を選択します。 
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③ [Business Analyst] ウィンドウの [モード] で [ワークフロー] を選択します。 
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④ [マップウィジェットの選択] でドロップダウン メニューをクリックし、[マップ] を選択します。 
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⑤ [位置の設定] のうち、[国または地域] で [日本] 、[データソース] で [Esri ジャパン] をそれ

ぞれ選択します。 
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⑥ [インフォグラフィックスの設定] で [画像のエクスポート]、[ダイナミック HTML のエクスポ

ート]、[Excel のエクスポート]、[PDF のエクスポート] をオフにします。 

 

 [画像のエクスポート]、[ダイナミック HTML のエクスポート]、[Excel のエクスポート]、[PDFの

エクスポート] は、インフォグラフィックスのエクスポート方式に関するオプションです。各種エク

スポートにはクレジットを消費します。今回は Web アプリを作成して会議で使用することが目的

であるため、余分にクレジットを消費しないようにオフにします。 

クレジットの概要—ArcGIS Online ヘルプ | ドキュメント 

 

以上で、アプリ上の Web マップをクリックすると [Business Analyst] ウィジェットが動作する

ように設定ができました。  

https://doc.arcgis.com/ja/arcgis-online/administer/credits.htm#GUID-76D2CAB6-1EDE-4582-8934-86745DC6CB21
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ステップ 4: Web アプリの保存 

作成した Web アプリを保存します。 

 

① リボンの [その他] ボタンをクリックし、[名前を付けて保存] をクリックします。 

 

② [新しいエクスペリエンスとして保存] ダイアログが表示されたら、[名前] に「北海道_飲食店検

索」と入力します。[OK] をクリックします。 
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本章の目的 

作成した Web アプリを公開し、公開した Web アプリを表示します。 

ステップ 1: Web アプリの公開と ArcGIS Experience Builder か

らの表示 

作成した Web アプリを公開し、ArcGIS Experience Builder から表示します。 

 

① リボンの [公開] ボタンをクリックします。 

 

② [その他] ボタンをクリックし、[公開したアイテムの表示] をクリックします。 

 

③ 作成した Web アプリが表示されます。 
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ステップ 2: ホーム画面から Web アプリを表示 

公開した Web アプリを ArcGIS Experience Builder を閉じた後に操作する場合は、以下の流れ

で Web アプリを開くことができます 

 

① ホーム画面から [コンテンツ] タブをクリックします。 

 

② [フォルダー] → [すべてのマイ コンテンツ] から、ユーザーネームの書かれたタブをクリックし

ます。 

③ 作成した Web アプリをクリックします。 
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④ [表示] をクリックします。 

 

⑤ 作成した Web アプリが表示されます。 

 

 

作成した Web アプリを組織内で共有する場合は、こちらをご覧ください。 

  

https://doc.esrij.com/online/users-guide/share/other-org/
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 Business Analyst ウィジェットの [Business Analyst] ウィンドウで、[ジオエンリッチメント] 

から [ユーティリティの選択] → [ジオエンリッチメント] をクリックすることで、ジオエンリッ

チメント ユーティリティ サービスを追加できます。ジオエンリッチメント ユーティリティ サー

ビスを追加すると、Bussiness Analyst ウィジェットの使用に必要な権限のない ArcGIS ユーザー

とアプリを共有することができます。なお、ジオエンリッチメント ユーティリティ サービスには

クレジットを消費します。 

 
[公開] ボタンをクリックすると、サブスクリプションを通じてアクセスを有効化するよう求められ

ます。[認証済み] をオンにすると、1 度にアクセスできる人数を制限できる [リクエスト制限] を

設定したり、[リクエスト制限] をする感覚を設定できる [間隔] を設定することができます。 

 
Business Analyst ウィジェット—ArcGIS Experience Builder | ドキュメント 

保存、プレビュー、公開—ArcGIS Experience Builder | ドキュメント 

  

https://doc.arcgis.com/ja/experience-builder/latest/configure-widgets/business-analyst-infographic-widget.htm#GUID-33AEA04C-0761-443E-AB06-E9E62C95D4F8
https://doc.arcgis.com/ja/experience-builder/latest/build-apps/save-preview-publish.htm#GUID-ED57ED8C-7F16-4E86-B5C8-38CEC57F9260
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本章の目的 

作成した Web アプリを操作します。 

なお、本章で行う以下の操作では、クレジットを消費します。 

▪ インフォグラフィックスの表示（0.01 クレジット） 

インフォグラフィックスの表示には、1,000 回あたり 10 クレジットを消費します。 

 「リング」バッファーおよびポリゴンの作成にはクレジットを消費しません。ただし、「徒歩時間」

バッファーと「運転時間」バッファーを含む到達圏の作成には、1 件あたり 0.5 クレジットを消費

します。 

Business Analyst ウィジェットの初期設定では、「徒歩時間」バッファーまたは「運転時間」バッ

ファーの作成を 1 回実行すると 3 重の到達圏が作成されます。この場合、到達圏の作成を 3 件実

行したとみなされるため、1.5 クレジットを消費します。 

クレジットの概要—ArcGIS Online ヘルプ | ドキュメント 

ステップ 1: 地名の検索 

場所の名前や住所を検索して、その地点からバッファーおよびインフォグラフィックスを作成でき

ます。 

 

① [検索] タブで [位置または境界の入力] をクリックし、任意の地名を入力します。ここでは、「富

良野駅」と入力して「北海道富良野市富良野駅」を選択します。 

 

  

https://doc.arcgis.com/ja/arcgis-online/administer/credits.htm
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② [次へ] をクリックします。 

 

③ [バッファー] タブで任意のタブを選択します。ここでは、[リング] タブを選択して [半径] をそ

れぞれ「0.5」「1」「2」、単位をドロップダウン リストから [km] に変更し、[次へ] をクリック

します。 
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④ [インフォグラフィックス] タブで [インフォグラフィックスの選択] ドロップダウン メニュー

から [飲食店プロファイル] を選択します。 

 

⑤ [インフォグラフィックスの実行] をクリックします。 
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⑥ インフォグラフィックスが作成されます。 

 

 

このようなインフォグラフィックスをもとに、富良野駅を特集すべきか、徒歩何分圏で特集すべき

かなど、会議で意思決定をすることができます。 

 Business Analyst ウィジェットの飲食店プロファイルに用いられる POI は、Foursquare をデー

タ ソースとしています。 

Foursquare—Esri Demographics Reference | Documentation (arcgis.com) 

Advanced ライセンスの ArcGIS Business Analyst Web App では、GIS データストアに掲載され

る POI を購入し使用することで、より高精度な集計を行うことができます。 

  

https://doc.arcgis.com/en/esri-demographics/latest/reference/foursquare.htm
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ステップ 2: ポイントの描画 

任意の地点にポイントを描画し、その地点からバッファーおよびインフォグラフィックスを作成で

きます。 

 

① 苫小牧市にズームし、[検索] タブの [ポイントの描画] をクリックします。 

 

② マップ上の任意の場所をクリックします。ここでは、苫小牧駅をクリックして [次へ] をクリッ

クします。 
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③ [バッファー] タブで任意のタブを選択します。ここでは、[リング] タブを選択して [半径] をそ

れぞれ「0.5」「1」「2」、単位をドロップダウン リストから [km] に変更し、[次へ] をクリック

します。 

 

④ [インフォグラフィックス] タブで [インフォグラフィックスの選択] ドロップダウン メニュー

から [飲食店プロファイル] を選択します。 
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⑤ [インフォグラフィックスの実行] をクリックします。 

 

⑥ インフォグラフィックスが表示されます。 

 

 

このように、地名を検索する代わりにポイントを描画して検索することもできます。 
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ステップ 3: ポリゴンの描画 

任意の範囲にポリゴンを描画し、その範囲内を対象としたインフォグラフィックスを作成できます。 

 

① 北見市にズームし、[検索] タブの [ポリゴンの描画] をクリックします。 

 

② マップ上の任意の場所でエリアを指定します。ここでは、北見駅の西側にポリゴンを作成して [次

へ] をクリックします。 
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③ [インフォグラフィックス] タブで [インフォグラフィックスの選択] ドロップダウン メニュー

から [飲食店プロファイル] を選択します。 

 

④ [インフォグラフィックスの実行] をクリックします。 
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⑤ インフォグラフィックスが作成されます。 

⑥ インフォグラフィックスを見ると、表示されたカテゴリーに属さない飲食店が多く立地していそ

うです。飲食店の一覧を確認する場合には、[次のページ] をクリックします。 

 

⑦ 飲食店の一覧が表示されます。 

 

 

このように、ポリゴンで駅近くの一区画にある飲食店を検索することもできます。 
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