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はじめに
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 今回の試み（「授業で役⽴つ！主題図作成プロセス」教材作成）
は、それぞれの専⾨に依存した専⾨書や教材ではなく、多くの学
⽣等に地理空間情報及びGISを学んでもらう⼜それぞれの専⾨や
関⼼を持つ教員が参画することができるGISを共通⾔語とした学
際交流プロジェクトと位置づけることができます。

 2013年の第9回GISコミュニティフォーラムでの私の呼びかけに
賛同してくれた複数の専⾨家が参画し、様々な視点から議論し、
多くの教員が授業の現場で利⽤できる教材の基礎資料を作成しま
した。

 この基礎資料をもとに、教える対象や専⾨分野が異なる現場で利
⽤され、それぞれの専⾨性や関⼼が基礎資料に追加され、多くの
⼈に共有され、教育や⼈材育成に関するGISコミュニティーが形
成されることを望みます。

プロジェクト発起⼈・監修
兵庫県⽴⼤学防災教育センター 浦川豪
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本教材の使⽤⽅法について
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 GISを基礎から学べるように構成しております。
パワーポイントをご利⽤される⽅は、各⾃でカスタマイズ
し使⽤して頂いて構いません。その場合は、ご利⽤後の
フィードバックを頂きたく思います。またフィードバック
に関して直接ご連絡させて頂く場合もございます。

 著作権に関しましては、スライド403をご覧ください。
 授業や⼈財育成のために本教材をご活⽤頂ければ幸いです。
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第1章 地理情報システム（GIS)とは
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2. 紙地図とGISの違い

第2章 地図からわかること
1 .ここはどこ？
2 .どうやって⾏くの？
3 .まわりにはどんなものがある？
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第4章 地理空間データについて学ぶ
1. 地理空間データとは何か?
2. ラスタ型とベクタ型
3. 幾何データと属性データ
4. 地理空間データの⼊⼿⽅法

第5章 主題図とその作成⽅法を学ぶ
1. 意図した地図を作る
2. 主題図の作成⽅法を学ぶ、試す
3. IMCと主題図
4. ⾝近なテーマで考えてみよう

「引っ越し先を決めたい」

第6章 ArcGIS Onlineの使い⽅
1. ArcMap上でデータを共有
2. 公開したサービスをブラウザで⾒たい
3. シェープファイルをWebマップに追加
4. 住所データをポイントに変換
5. ルート検索
6. 到達圏の作成
7. Excel上でマップを作成

第7章 フィールドワークをしよう
1. フィールドワークを効率化するために
2. フィールドワークでも使えるの?
3. 実際にやってみよう
4. 現地調査⽤テンプレート・

チュートリアル
5. 応⽤編 ArcGIS for Desktopでの

現地調査項⽬作成
補⾜資料： 1. ArcGIS Online登録⽅法

2. Esri Maps for office

著作物について
出典・引⽤について
著作者⼀覧
お問い合わせ
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1. GISとは
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GIS = 地理情報システム
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現実世界 モデル化

• Geographic Information System の略称

• 地理情報（位置に関する様々な情報）を作成、管理、表現、
検索、分析、共有するための技術（IT) 
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GISとは： ５つの資源
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GISによる課題解決は、①⼈（ユーザ）、②ハードウェア、
③ソフトウェア、④データ、⑤⼿法の５つの要素の連携に
より実現される。

GIS

⼈材

ソフト
ウェア

⼿法ハード
ウェア

データ
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現実世界では
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GIS で表すと
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位置情報を基に現実世界の情報の重ね合わせ＝レイヤ

道路
データの地理的な
分布状況を把握

他のデータとの
地理的な

関係性を把握

建物

⼟地利⽤

航空写真
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GISとは：なぜGISか
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 情報を 整理・統合
GISは、「位置」という強⼒な接着剤を利⽤して、異なる情報を整理・
統合する。

 情報を 可視化
GISを導⼊することで、データに隠された傾向や関連性など、それまで
⾒えなかった様々な情報を可視化できる。

 情報を 検索・分析
通常のデータベース検索では「〜より⼤きい」や「〜と等しい」などの
問い合わせが可能ですが、GISでは「〜の近くの」や「〜と重なる」な
どの地理的問い合わせが可能となり、それらを組み合わせることで様々
な分析が可能。

 情報を効率的に 伝達・共有
地図はビジュアルランゲージと⾔われるように、⼤量の情報を視覚的に、
瞬時に、誤解なく伝えることができる。GISは、事象のパターンや隠れ
た因果関係まで、情報を効果的に伝えられる。

 合理的な意思決定 を⽀援
GISが持つ強⼒な情報整理⼒、統合⼒、可視化・表現⼒、検索・分析⼒、
伝達・共有⼒は、組織のさまざまなシーンにおいて合理的な意思決定を
⽀援するとともに、組織のパフォーマンスを⼤きく改善することが可能。

？
！
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課題解決のプロセス
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情報の取得 情報の分析 アクション意思決定

地理的アプローチによって
課題解決プロセスを⽀援するシステム

GIS

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

メニューの改定

チラシのポスティング

地理的アプローチ（例）

14

レストランの売上アップ

ターゲット層が多く住む
エリアを特定し、そこを
重点的にポスティングする

店から徒歩圏内のエリアの
年代別⼈⼝を把握し、最も
多い年代の嗜好に合う料理
を考案する
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2. 紙地図とGISの違い
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紙地図とGISの違い

16

表現を変える

検索する

演算する

情報を更新する

情報を⾒る情報を⾒る

GIS にとっての地図とは
ユーザがデータと対話するための媒体

地図 GIS
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紙地図とGISの違い（１）
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◆ 情報を更新し、編集履歴を記録できる
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紙地図とGISの違い（２）
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◆ 隠れた情報を可視化できる
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紙地図とGISの違い（３）
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◆ 情報を分析できる
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紙地図とGISの違い（４）
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◆ Mashup（マッシュアップ）*できる
 ⾬雲ズームレーダー
 すぐbiz

– 駅からホテル・レストランを検索
 各種災害対応⽀援

更に発展を遂げるには、セキュリティ⾯・法制度⾯も解決し、
積極的に地理空間情報を利⽤していく利⽤者コミュニティを
醸成しながら、汎化していくことが必要である。

*Mashupとは、地理空間データだけではなく、既存の様々な機能の組み合わせのこと
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紙地図とGISの違い まとめ
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keyword 紙地図 GIS keyword
保管・持運び △ ○ デジタル

表⽰範囲の⾃由度 △ ○ シームレス
（図郭に依存しない）

縮尺の⾃由度 △ ○ 任意に拡⼤・縮⼩が可能
複数レイヤーの
座標合わせ △ ○ ジオ コーディング、

投影変換

データベースとの連携 △ ○ 属性情報に基づく検索、
空間的位置関係に基づく検索

空間解析 △ ○ ジオプロセッシング
データ共有 △ ○ Online
再利⽤性 △ ○ Mashup

困
難

容
易
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まとめ
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 GISとは、Geographic Information System の略称で
あり、地理的アプローチによって課題解決を促すツールで
ある。 表現

共有

検索・分析

情報を整理・統合 情報を可視化（表現）

情報を検索・分析

情報を効率的に伝達・共有

意思決定
を⽀援
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地図からわかること
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1. ここはどこ？

2. どうやって⾏くの？

3. まわりにはどんなものがある？

4. 地図を重ねてみよう

5. 地図から考える
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1. ここはどこ？
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東京都千代⽥区平河町2-7-1

26
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http://www.arcgis.com/home/webmap/viewer.html?useExisting=1
ArcGIS Online

27
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２. どうやって⾏くの？
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永⽥町から徒歩でミッドタウンへ⾏きたい！

永⽥町駅から⻄に進み、
⾚坂⾒附交差点を左に曲がる。
外堀通りを真っ直ぐ進み、
⼭王下交差点を右に曲がる・・・・
ミッドタウンに到着！

29
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ArcGIS Onlineによるルート案内
http://www.arcgis.com/
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３. まわりにはどんなものがある？
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実はここは富⼠⾒坂

32
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でも⾒えない

33
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東京には「富⼠⾒」坂がたくさんある

34
http://www.sakagakkai.org/profile/list-Tokyo23ku.html
を参考に作成（2014年4⽉4⽇アクセス）
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「富⼠⾒」という地名がある市区町村

35
http://watchizu.gsi.go.jp/mapsearch.html#namekey
をもとに作成（2014年4⽉4⽇アクセス）

蝦夷富⼠（⽺蹄⼭）

津軽富⼠
（岩⽊⼭）出⽻富⼠

（⿃海⼭）

越後富⼠
（妙⾼⼭）筑紫富⼠

（浮嶽）

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

でも今の東京ではほとんど⾒えない

36
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昔はいろんなところで⾒えた

37 画⾯をクリックするとリンク先に移動
http://bit.ly/1hFBo4K
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４. 地図を重ねてみよう
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地図を重ねてみよう

39

 なぜ富⼠⼭が⾒えなくなったのか？
– 市街地が広がって、⾼い建物も多くなった
– 空気が汚くなった
– 地形が変わった

・・・・・・・ いろんな条件が変わってきた

 関係がありそうな今の地図、昔の地図を重ねてみると、
⾒えなくなった原因を考えることができる

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

富⼠⼭との間を遮るものは？

40
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標⾼の断⾯図

41

東京駅 富⼠⼭
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市街地の広がりはどう変わったか―1960年

42
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市街地の広がりはどう変わったか―1970年
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市街地の広がりはどう変わったか―2010年

44
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５．地図から考える
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地図から考える

46

 地図を重ねると、東京の都⼼から富⼠⼭が⾒えなくなった
原因を考えることができる。

– 富⼠⼭が⾒える眺めを遮るものは何か？
– 市街地の拡⼤は、富⼠⼭が⾒えなくなってきた原因の⼀つ
– ⼤気汚染のような他の原因はどうだろうか？

・・・どんな地図を重ねるとわかる？

 地図を使って物事を考えるときの重要な2つのポイント
– 空間スケール：富⼠⾒坂のようなピンポイント（ミクロスケール）

だけを観察するのではなく、富⼠⾒坂のある東京と、⾒る対象であ
る富⼠⼭、そして、その間にあるすべてのものを、広範囲の地図
（マクロスケール）で観察する必要がある。

– 時間スケール：今の状況だけで考えるのではなく、昔作られた地図
や、昔の状況を表した地図も重ね合わせる必要がある。
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 地図は「ここはどこ？」や「どうやって⾏くの？」を知る
ためだけのものではない。

 様々な空間スケール、時間スケールで作られた地図を重ね
合わせると、地図から物事を考え、その原因を明らかにす
ることができる。

 地図を有効に活⽤していくためには、地図がどんなもので、
どんなふうに作るものなのかを⼗分に理解する必要がある。

まとめ

47

第3章 地図について学ぶ
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1. 地図の種類

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

1-1 様々な地図

50

 みなさんが地図と聞いて、思い浮かべるものは？

 そもそも地図とは？
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1-1 様々な地図（⾝の回りの地図）

51

 私たちの⾝近には様々な地図が存在している。
– 周辺の公共建物・店舗等を⽰すもの
– 周辺の⼟地利⽤・起伏を⽰すもの
– ⽬標地点までの経路を⽰すもの
– etc.

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

1-1 様々な地図（⾝の回りの地図）cont.

52

 例えば、
– 世界地図
– 地形図、道路地図、住宅地図
– 地域の案内図
– 地下鉄路線図

（http://www.tokyometro.jp/station/common/pdf/network2.pdf）
– 航空地図

 主要航空路別交通量
（http://www.mlit.go.jp/koku/15_bf_000393.html）

 Flight Lader24 （http://www.flightradar24.com/） 等
– インターネット上の⼀般地図

 Googleマップ （https://www.google.co.jp/）
 Yahoo!地図 （ http://map.yahoo.co.jp/ ）
 MapFan (http://www.mapfan.com/) 等

・・・etc.
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1-1 様々な地図（頭の中の地図）

53

 あなたはどちら派？
– 空間（道順）を⽂字で捉える vs イメージで捉える

 ⼈は、空間を客観的・均質的に把握しているわけではない。
– 主観的で、かなりな「ゆがみ」をもって認識している
– ⾃分の経験や知識・感覚を元に構成されたイメージ
– 距離や⽅位の精度は関係なく全体的にはあいまいに描画される
– 印象深いランドマークなどが描画される

気になる書籍：
⽅向⾳痴について⼀般向けに書かれた学問的アプローチの本
『なぜ⼈は地図を回すのか ⽅向オンチの博物誌』
村越 真 (著)、⾓川ソフィア⽂庫、2013

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

1-1様々な地図（頭の中の地図）cont.

54

Q. 家(もしくは最寄の利⽤駅など)から⼤学の本講義室まで来る⽅法を図⽰して下さい。

学⽣A♂ 学⽣C ♂

学⽣B♀
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1-1 様々な地図（頭の中の地図）cont.

55

『都市空間を捉える５つの要素』
 都市⼯学者のKevin Lynch（1918-1988)が提唱

– パス（道路、鉄道などの移動路）
– エッジ（河川、周辺緑地）
– ディストリクト（地区、界隈）
– ノード（結節点：駅、広場、交差点）
– ランドマーク（⽬印）

 これらを⼿がかりに⼈は地理的イメージを構成する
– 個⼈の価値観、信念、⽂化的背景などが影響する

 都市をデザインする場合、⼈が街をどう認知するかを
イメージして都市をデザインする

GISはこの関係性を
コンピューティングし、
レイヤとして利⽤

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

1-2 ⼀般図と主題図

56

 ⼀般図とは
– 『表現事象がすべてまんべんなく描かれている地図』

〜「図説地図辞典」

– 多⽬的、汎⽤的 ≒ 特定の表現主題の無い地図
 国⼟地理院の地形図、学校の地図帳、住宅地図など

– 地図の3要素を主体にした地図
 地形(海岸線・⼭地・平野・湖沼・河川・海域)
 集落（村落・市街地・⾏政界やその名称）
 交通路（鉄道・道路・航路・港湾・空港）

出典）地図表現ガイドブック(ナカニシヤ)
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1-2 ⼀般図と主題図 cont.

57

 主題図とは
– ⼀般図を基図（ベース マップ）として、何らかの主題（テーマ）

を強調して表現したもの
 天気図、⼈⼝分布図、路線図、ハザードマップ、観光ガイドマップ

国⼟地理院の⼟地条件図・⼟地利⽤図など

– topical map, thematic mapの訳語

出典）地図表現ガイドブック(ナカニシヤ)

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 58

2. 地図の表現⽅法
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2-1 Cartography

59

 Cartography(地図学・地図製作法) = Science + Art

 地図の正確さ
– Scienceとして「正しい」

 距離・⽅位・⾯積→適切な図法・縮尺の選択
 対象とする利⽤者に相応した内容・表現であるか→「信頼性」

 地図の美しさ
– Artとして「美しい」

 点や線そのものの美しさ（製図の前提条件、技術的問題）
 点・線・⾯記号⾃体の美しさ（破線の⽐率など）
 図の構成の美しさ（全体バランス）

出典）地図表現ガイドブック(ナカニシヤ)

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

2-2 図法

60

 図法
– 正積図法グループ

 ⾯積は正しい／ 中⼼から離れるほど形状のひずみが⼤きくなる
 適⽤する投影法によって⼤きく写像の形状が異なる

– 正⾓図法グループ
 経線と緯線が直⾓になる／ 距離、⾯積、⽅位は⼤きくひずむ
例）正⾓円筒図法（メルカトル図法）

メルカトル図法では
⼤圏コース（最短距離）
が曲線で⽰される
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2-3 投影法

61

 丸い地球を平⾯に表現する
– 地球のモデル化（データムの定義）＝複雑な地球の形をある球体と仮定

↓
– 地球に緯度経度の⽬盛をつけて平⾯に展開

↑距離の正確な測定に不向き
– 地球を投影⾯(平⾯、円筒、円錐など)に投影して、写像を平⾯に展開

↑距離の計測が可能（≒⾯積が求められる）

 投影法
– 円筒図法グループ

 経線と緯線は直⾓になる／北極、南極近くの距離と⾯積は⼤きく伸びる
– ⽅位図法グループ

 ⽅位は正しい／ 中⼼から離れるほど形状がひずむ
– 円錐図法グループ

 ⾯積や⾓度のひずみは最も⼩さい／ 地球の半分程度しか投影できない

より詳しくは ArcGIS for Desktop 逆引きガイド
P40を参照のこと

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

2-4 縮尺

62

 ⼀定の範囲（地図紙⾯の⼤きさ、パソコンの画⾯）の中で、
如何に意図に沿った主題を表現するかということを考える
要素の⼀つに、縮尺の使い分けがある。

⼤縮尺

中縮尺

⼩縮尺

1
10,000

1
100,000

ズーム イン

ズーム アウト

様々な縮尺の表現国⼟地理院の分類定義
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2-5 記号化、象徴化

63

 フィーチャー
– 単⼀シンボル

 カテゴリ
– 個別値
– 複数フィールド

による個別値
– スタイルのシンボルに⼀致

 等値分類
– 等級⾊

– 等級シンボル

– ⽐例シンボル

 チャート
– パイ

– バー／カラム

– スタック

 複数属性

（コロプレス マップ）

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

補⾜）単⼀シンボル

64

OR

OR
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2-6 地図の⾊彩

65

 ⾊の連想作⽤
– 私たちは⾊をみると、実存する具体的なモノや抽象的な感情などを連想する

 ⼭地、森林、草原、⽔域、道路など

– ⾊のイメージ
 進出⾊／後退⾊
 膨張⾊／収縮⾊
 暖⾊／寒⾊
 派⼿な⾊／地味な⾊
 陽気な⾊／陰気な⾊
 乾いた⾊／湿った⾊
 柔らかい⾊／硬い⾊
 弱い⾊／強い⾊

– ⾊の持つ彩度・明度・⾊相には調和／対照の組み合わせがあり、同⼀⾊でも
背景⾊により異なる⾊と錯覚する

主題表現に⽤いる属性
データの尺度タイプに
よって使い分けると効
果的

出典）地図表現ガイドブック(ナカニシヤ)
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2-6 地図の⾊彩 cont.

66

 BCP（事業継続計画）・リスク規格関連の国際規格
– 社会セキュリティ - 緊急事態管理 - ⾊コードによる警報：

ISO/TC22324 Societal security Emergency management 
Color-coded alert

– ⾊によって危険度の違いを表現
 緑は安全、⻩は注意、⾚は危険の意味
 3⾊、5⾊、7⾊、９⾊のグラデーション＋紫、⿊

認知⼼理学者のGeorge A. Miller博⼠
"The Magical Number Seven, Plus 
or Minus Two: 
Some Limits on Our Capacity for 
Processing Information"
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2-6 地図の⾊彩 cont.

67

 隣接する領域が異なる⾊になるように塗るには、
何⾊が必要か？

– 映画『容疑者Xの献⾝』で、
湯川と⽯神の出会いのきっかけ
となったのはこの「四⾊問題」

画像出典）
http://www.bunshun.co.jp/galileo/
yougisha-x/4colors-q/index_q1.html
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3. 主題図の例
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ハザードとその影響を⽰す地図

69 出典）早川由紀夫 ⼋改訂版 2013年2⽉1⽇
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Urban Design with Wind Path(⾵の道)

70

出典）ESRI Mapbook Volume27 p.90-91
作：荒屋亮 ⽒（株式会社環境GIS研究所）



36

Copyright(C) Esri Japan Corporation. All Rights 
Reserved.

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

復興まちづくりに対するリスク評価

71

出典）ESRI ジャパン事例集vol10
作：⽴命館⼤学 歴史都市防災研究所

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

Urban Observatory 
ロンドン・ニューヨーク・⽇本の⽐較（⼈⼝密度）

72 http://www.urbanobservatory.org/compare/index.html
画⾯をクリックするとリンク先に移動
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Urban Observatory 
ロンドン・ニューヨーク・⽇本の⽐較（空地）

73 http://www.urbanobservatory.org/compare/index.htm
画⾯をクリックするとリンク先に移動
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Carbon Dioxide Emissions

74
http://www.arcgis.com/home/webmap/viewer.html?web
map=a898a3026eb34b23b8e618ea6ba72911

画⾯をクリックするとリンク先に移動
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⼀⼈あたりの⽣態系リソースの消費量（⾚）・
⽣態系が供給できるリソース量（緑）

75 http://storymaps.esri.com/globalfootprint/
画⾯をクリックするとリンク先に移動
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総選挙の⽐較マップ

76

http://ej.maps.arcgis.com/apps/Compare/SideBySideView
er_Configure/index.html?appid=d6a4162a326346999f9fe
a7a4bf68ad0

画⾯をクリックするとリンク先に移動
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⻭医者はコンビニより多い？!

77
http://www.arcgis.com/home/webmap/viewer.html?web
map=e3cbd147c61c472888d36809476a8964

画⾯をクリックするとリンク先に移動
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4. カルトグラム
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カルトグラム

79

 地図をゆがめて統計データの特徴を表現する視覚化⼿法

 距離カルトグラム
地点間の近接性を⽰す統計データを地図上の地点間距離の
⻑短で表現

 ⾯積カルトグラム
⾏政区域内の⼈⼝等の統計データを地図上の⾯積の⼤⼩で
表現

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

距離カルトグラム

80

鉄道所要時間で表した距離カルトグラム
→鉄道所要時間が短いほど地図上で２点間が短く表される

実際の位置

清⽔英範・井上亮（2004）「時間地図作成問題の汎⽤解法」、⼟⽊学会論⽂集765、pp.105-114
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⾯積カルトグラム

81

WEB世界のイメージ
国名をキーワードにした検索結果数からみた⽇本と世界の国々との関係性。
東アジアや北⽶、ヨーロッパとの関係が強く、アフリカとの関係性は弱い。

⼈⽂地理学会編（2013）「⼈⽂地理学事典」、丸善出版
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⾯積カルトグラムをつくってみよう

82

ツールをダウンロード
http://arcscripts.esri.com/details.asp?dbid=15638
#10.xでも使⽤可能
exeファイルをダブルクリックするとツールがインストールされる
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データの準備

83

・実数：⾼齢者⼈⼝（65歳以上⼈⼝）
・割合：実数
出典）国勢調査（2010年）
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⾯積カルトグラムの作成

84

出⼒されるカルトグラムデータ

⼊⼒のポリゴンデータ

カルトグラム作成に使⽤するフィールド
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⽇本全体で進む⾼齢化

85

⾼齢者⼈⼝を⾯積カルトグラムで表し、
⾼齢者割合を⾊で表している

第4章
地理空間データについて学ぶ
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1. 地理空間データとは何か？

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

1. 地理空間データとは何か？

88

 地理空間データとは、地図を作るための材料 である
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1. 地理空間データとは何か？

89

 地理空間データとは、地図を作るための材料 である
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1. 地理空間データとは何か？

90

 地理空間データとは、地図を作るための材料 である
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1. 地理空間データとは何か？

91

 地理空間データとは、地図を作るための材料 である
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1. 地理空間データとは何か？

92

 地理空間データとは、地図を作るための材料 である
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1. 地理空間データとは何か？
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 地理空間データとは、地図を作るための材料 である
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1. 地理空間データとは何か？

94

 地理空間データとは、地図を作るための材料 である
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1. 地理空間データとは何か？

95

 地理空間データとは、地図を作るための材料 である
 道案内のためには、どちらの地図がわかりやすいか？

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

1. 地理空間データとは何か？

96

 地理空間データとは、地図を作るための材料 である
 道案内のためには、どちらの地図がわかりやすいか？

 地理空間データは、地図の ⽬的に応じて使い分ける
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2. ラスタ型 と ベクタ型
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2. ラスタ型 と ベクタ型

98

道路 農地 空港

森林 都市 ⼭河
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2. ラスタ型 と ベクタ型

99

 地理空間データは、実世界の構成要素をどのように抽象化
して表現するかによって、ラスタ型 と ベクタ型 の2種
類に⼤別される

道路 農地 空港

森林 都市 ⼭河

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

2. ラスタ型 と ベクタ型

100

 ラスタ型は、空間を連続的に変化する（境界線があ
いまいな）現象 を表現するのに適している

ラスタ型

規則正しい⼩領域に分割して表現
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2. ラスタ型 と ベクタ型

101

 ラスタ型は、空間を連続的に変化する（境界線があ
いまいな）現象 を表現するのに適している

ラスタ型

規則正しい⼩領域に分割して表現

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

2. ラスタ型 と ベクタ型

102

 ラスタ型は、空間を連続的に変化する（境界線があ
いまいな）現象 を表現するのに適している

ラスタ型

規則正しい⼩領域に分割して表現

20 24 35 41 97

23 25 47 98 96

39 56 95 96 68

61 95 98 60 65

98 97 30 54 62

画素値
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2. ラスタ型 と ベクタ型

103

 ラスタ型は、空間を連続的に変化する（境界線があ
いまいな）現象 を表現するのに適している

ラスタ型

規則正しい⼩領域に分割して表現
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2. ラスタ型 と ベクタ型

104

 ラスタ型は、空間を連続的に変化する（境界線があ
いまいな）現象 を表現するのに適している

ラスタ型

規則正しい⼩領域に分割して表現

光の三原⾊

画素値は⾚，緑，⻘の明るさを表している
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2. ラスタ型 と ベクタ型

105

 ラスタ型は、空間を連続的に変化する（境界線があ
いまいな）現象 を表現するのに適している

ラスタ型

規則正しい⼩領域に分割して表現
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2. ラスタ型 と ベクタ型

106

 ラスタ型は、空間を連続的に変化する（境界線があ
いまいな）現象 を表現するのに適している

ラスタ型

規則正しい⼩領域に分割して表現

20 24 25 21 27

23 25 27 28 26

29 26 25 26 28

31 35 38 40 35

38 37 30 34 42

画素値

画素値は標⾼を表している
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2. ラスタ型 と ベクタ型

107

 ラスタ型は、空間を連続的に変化する（境界線があ
いまいな）現象 を表現するのに適している

ラスタ型

規則正しい⼩領域に分割して表現

20 24 25 21 27

23 25 27 28 26

29 26 25 26 28

31 35 38 40 35

38 37 30 34 42

画素値

画素値は標⾼を表している
標⾼らしさを表すために、画素値に
応じた配⾊を設定できる 60

50

40

30

20

10

00
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2. ラスタ型 と ベクタ型

108

 ベクタ型は、位置や境界が明確な地物 を表現するのに
適している

ベクタ型

形状や分布を点・線・⾯で表現
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2. ラスタ型 と ベクタ型

109

 ベクタ型は、位置や境界が明確な地物 を表現するのに
適している

ベクタ型

形状や分布を点・線・⾯で表現

(X1,Y1)

(X2,Y2)点（ポイント）

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

2. ラスタ型 と ベクタ型

110

 ベクタ型は、位置や境界が明確な地物 を表現するのに
適している

ベクタ型

形状や分布を点・線・⾯で表現

(X1,Y1)

(X2,Y2)

(X1,Y1)
(X2,Y2)

(X3,Y3)
(X4,Y4)

Vertex

Node
Node

点（ポイント）

線（ライン）
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2. ラスタ型 と ベクタ型

111

 ベクタ型は、位置や境界が明確な地物 を表現するのに
適している

ベクタ型

形状や分布を点・線・⾯で表現

(X1,Y1)

(X5,Y5)

(X1,Y1)

(X2,Y2)

(X3,Y3)

(X4,Y4)
(X6,Y6)

(X2,Y2)

(X1,Y1)
(X2,Y2)

(X3,Y3)
(X4,Y4)

Vertex

Node
Node

点（ポイント）

線（ライン）

面（ポリゴン）
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2. ラスタ型 と ベクタ型

112

 突然ですが、⼤津波警報 が発表されたときの 避難経路
を検討するために必要な地理空間データは何か？
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2. ラスタ型 と ベクタ型

113

 突然ですが、⼤津波警報 が発表されたときの 避難経路
を検討するために必要な地理空間データは何か？

どんな地理空間データが必要か？ データの表現型
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2. ラスタ型 と ベクタ型

114

 突然ですが、⼤津波警報 が発表されたときの 避難経路
を検討するために必要な地理空間データは何か？

どんな地理空間データが必要か？ データの表現型

現在地（⾃宅，学校，勤務先）

⽬的地
（津波避難ビル）

（⾼台などの浸⽔しない場所）

避難経路となる道路（⽴体交差と交差点を区別）
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2. ラスタ型 と ベクタ型

115

 突然ですが、⼤津波警報 が発表されたときの 避難経路
を検討するために必要な地理空間データは何か？

どんな地理空間データが必要か？ データの表現型

現在地（⾃宅，学校，勤務先） ベクタ 点，⾯

⽬的地
（津波避難ビル） ベクタ 点，⾯

（⾼台などの浸⽔しない場所） ラスタ

避難経路となる道路（⽴体交差と交差点を区別） ベクタ 点，線

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

2. ラスタ型 と ベクタ型

116

 集めた地理空間データを重ねて、⼤津波警報 が発表され
たときの 避難経路 を検討してみよう
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2. ラスタ型 と ベクタ型

117

 集めた地理空間データを重ねて、⼤津波警報 が発表され
たときの 避難経路 を検討してみよう

60
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00予想される津波の⾼さがわかれば，
浸⽔範囲の概略も図⽰できる
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3. 幾何データ と 属性データ
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3. 幾何データ と 属性データ
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地理空間
データ ＝ ＋
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3. 幾何データ と 属性データ
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地理空間
データ ＝ ＋

幾何
データ

属性
データ
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3. 幾何データ と 属性データ

121

 地理空間データは 幾何データ と 属性データ から構成
される

地理空間
データ ＝ ＋

幾何
データ

属性
データ

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

3. 幾何データ と 属性データ

122

 地理空間データは 幾何データ と 属性データ から構成
される

 幾何データ
– 実世界の構成要素の位置や⼤きさ、形状などを表すデータ
– ラスタ型／ベクタ型の2種類の表現⽅法がある

 属性データ
– 実世界の構成要素の種類や状態，程度などを表すデータ．

地理空間
データ ＝ ＋

幾何
データ

属性
データ
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3. 幾何データ と 属性データ

123

 地理空間データは 幾何データ と 属性データ から構成
される

 幾何データ
– 実世界の構成要素の位置や⼤きさ、形状などを表すデータ
– ラスタ型／ベクタ型の2種類の表現⽅法がある

 属性データ
– 実世界の構成要素の種類や状態，程度などを表すデータ．

地理空間
データ ＝ ＋

幾何
データ

属性
データ
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3. 幾何データ と 属性データ

124

 地理空間データは 幾何データ と 属性データ から構成
される

 幾何データ
– 実世界の構成要素の位置や⼤きさ、形状などを表すデータ
– ラスタ型／ベクタ型の2種類の表現⽅法がある

 属性データ
– 実世界の構成要素の種類や状態、程度などを表すデータ

地理空間
データ ＝ ＋

幾何
データ

属性
データ
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3. 幾何データ と 属性データ

125

 ベクタ型の場合、幾何データと属性データ ID番号 で関
連付けられる

ID Owner
1 Satou
2 Suzuki
3 Tanaka
4 Nakamura

1

2

3
4

ID Road name
1 Toyota
2 Honada
3 Mazda
4 Nissan

ID City name
1 Edo
2 Meiji
3 Taisho
4 Syowa

1
2

3

4

1 2

3

4

点

線

面

0.90.9 0.7 0.70.7

0.9 0.7 0.7 0.5 0.5

0.7 0.7 0.5 0.3 0.3

0.7 0.5 0.3 0.2 0.2

0.7 0.5 0.3 0.2 0.1

画素値は，気温や標高，降
水量などの意味のある値を
表す．

量的な属性データの場合

ID Landcover Color
1 Grass
2 Sand
3 Lake

1 1 1 1 1

1 1 2 2 2

1 2 3 3 3

2 3 3 3 3

3 3 3 3 3

画素値は，画素と属性データ
を結びつけるID番号であり，
値そのものに意味はない．

質的な属性データの場合
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3. 幾何データ と 属性データ

126

 ラスタ型の場合、属性データの種類に応じて格納のしかた
が異なる

0.90.9 0.7 0.70.7

0.9 0.7 0.7 0.5 0.5

0.7 0.7 0.5 0.3 0.3

0.7 0.5 0.3 0.2 0.2

0.7 0.5 0.3 0.2 0.1

画素値は，気温や標⾼，
降⽔量などの意味のある
値を表す

量的な属性データの場合

ID Landcover Color
1 Grass
2 Sand
3 Lake

1 1 1 1 1

1 1 2 2 2

1 2 3 3 3

2 3 3 3 3

3 3 3 3 3

画素値は，画素と属性データ
を結びつけるID番号であり、
値そのものに意味はない

質的な属性データの場合

ID Owner
1 Satou
2 Suzuki
3 Tanaka
4 Nakamura

1

2

3
4

ID Road name
1 Toyota
2 Honada
3 Mazda
4 Nissan

ID City name
1 Edo
2 Meiji
3 Taisho
4 Syowa

1
2

3

4

1 2

3

4

点

線

面
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3. 幾何データ と 属性データ

127

 いざというときの 津波避難ビル を選定したい。建物の
地理空間データにはどのような 属性データ が必要か？
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3. 幾何データ と 属性データ

128

 いざというときの 津波避難ビル を選定したい。建物の
地理空間データにはどのような 属性データ が必要か？

1. 耐震性（耐震診断によって耐震安全性が確認されているか？）
2. 津波に対する構造安全性（鉄筋コンクリート構造で3階以上の建物か？）
3. 常に出⼊りが可能な施設か？
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3. 幾何データ と 属性データ

129

 堅牢性の⾼い建物を 津波避難ビル として利⽤可能な建
物として ⾚く 表⽰した結果
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3. 幾何データ と 属性データ

130

 再び同じ質問です。⼤津波警報 が発表されたときの
避難経路 を検討するために必要な地理空間データは何か？
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3. 幾何データ と 属性データ

131

 再び同じ質問です。⼤津波警報 が発表されたときの
避難経路 を検討するために必要な地理空間データは何か？

どんな地理空間データが必要か？ データの表現型

現在地（⾃宅，学校，勤務先） ベクタ 点，⾯

⽬的地
（津波避難ビル） ベクタ 点，⾯

（⾼台などの浸⽔しない場所） ラスタ

避難経路となる道路（⽴体交差と交差点を区別） ベクタ 点，線

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

3. 幾何データ と 属性データ

132

 再び同じ質問です。⼤津波警報 が発表されたときの
避難経路 を検討するために必要な地理空間データは何か？

どんな地理空間データが必要か？ 幾何データの表現型 属性

現在地（⾃宅，学校，勤務先） ベクタ 点，⾯

⽬的地
（津波避難ビル） ベクタ 点，⾯

（⾼台などの浸⽔しない場所） ラスタ

避難経路となる道路（⽴体交差と交差点を区別） ベクタ 点，線
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3. 幾何データ と 属性データ

133

 再び同じ質問です。⼤津波警報 が発表されたときの
避難経路 を検討するために必要な地理空間データは何か？

どんな地理空間データが必要か？ 幾何データの表現型 属性

現在地（⾃宅，学校，勤務先） ベクタ 点，⾯ 名称

⽬的地
（津波避難ビル） ベクタ 点，⾯ 堅牢性

（⾼台などの浸⽔しない場所） ラスタ 標⾼

避難経路となる道路（⽴体交差と交差点を区別） ベクタ 点，線 幅員

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

ここまでのまとめ

134

 地図を作るための材料 であり、作成する地図の⽬的に
応じて使い分ける

 実世界の構成要素をどのように抽象化して表現するかに
よって、ラスタ型 と ベクタ型 の2種類に⼤別される。

– ラスタ型：空間を連続的に変化する現象を表現するのに適する
– ベクタ型：位置や境界が明確な地物を表現するのに適する

 幾何データ と 属性データ から構成される。
– 幾何データ と 属性データ は ID番号 によって関連付けられている
– 属性データ に応じて ⾊ や ⼤きさ を変えて表⽰できる
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4. 地理空間データの⼊⼿⽅法
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4. 地理空間データの⼊⼿先⽅法

136

4-1 インターネット経由で⼊⼿！
 電⼦国⼟基本図：新しい国⼟基本図
 基盤地図情報：地図の⾻格
 国⼟数値情報：⾃然環境と社会経済に関するデータ
 総務省 国勢調査：省庁が管理する統計データ
 環境省 ⽣物多様性センター：全国の植⽣分布図
 防災科学技術研究所：地すべり地形分布図データベース
 Global Land Cover Facility: Landsat画像ダウンロードページ

4-2 ⾃分で収集・整備する！
 スマホアプリを活⽤してデータ収集
 幾何データ と 属性データ を⾃分で組み合わせる

4-3 市販のデータを活⽤する！
 ArcGISデータコレクションシリーズ
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4-1 インターネット経由で⼊⼿する

137

 電⼦国⼟基本図 － ⽇本全体を網羅する国の基本図
– 電⼦国⼟基本図（地図情報）
– 電⼦国⼟基本図（オルソ画像）
– 電⼦国⼟基本図（地名情報）

電⼦国⼟ポータル
平成19年
・地理空間情報活⽤推進基本法の制定
・測量法の改正
平成20年
・地理空間情報活⽤推進基本計画が閣議決定
平成21年
・電⼦国⼟基本図（地図情報）の整備開始

http://portal.cyberjapan.jp/

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

4-1 インターネット経由で⼊⼿する
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 基盤地図情報 － 電⼦地図における位置の基準となる情報
– 電⼦国⼟基本図（地図情報）＝ 基盤地図情報 ＋ その他の⼟地状況

http://fgd.gsi.go.jp/download/
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4-1 インターネット経由で⼊⼿する
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 基盤地図情報 － 電⼦地図における位置の基準となる情報
– 電⼦国⼟基本図（地図情報）＝ 基盤地図情報 ＋ その他の⼟地状況

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

4-1 インターネット経由で⼊⼿する

140

 国⼟数値情報 －国⼟計画の策定や実施⽀援のために整備
– ⾏政区域、交通網、河川網、⼟地利⽤、公共施設防災情報など

http://nlftp.mlit.go.jp/ksj/
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4-1 インターネット経由で⼊⼿する

141

 政府統計の総合窓⼝（e-Stat）
– 省庁が管理している統計データ

http://www.e-stat.go.jp/SG1/estat/eStatTopPortal.do

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

4-1 インターネット経由で⼊⼿する

142

 ⾃然環境保全基礎調査
– 環境省が提供する全国的に整備された植⽣分布データ

http://www.biodic.go.jp/kiso/fnd_f.html
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4-1 インターネット経由で⼊⼿する

143

 防災科学技術研究所 地すべり地形分布図データベース
– http://lsweb1.ess.bosai.go.jp/gis-data/index.html
– シェープファイル形式でダウンロード可能

地すべり地形GISデータ

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

4-1 インターネット経由で⼊⼿する

144

 Landsat 画像ダウンロードページ
– ftp://ftp.glcf.umiacs.umd.edu/glcf/Landsat
– 地球観測衛星Landsatで撮影した世界中の衛星画像を⼊⼿可能
– 詳しい活⽤⽅法については ESRIジャパンブログの記事 を参照
（http://blog.esrij.com/arcgisblog/2010/06/landsat-9607.html）
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4-2 ⾃分で収集・整備する

145

 スマートフォン アプリを活⽤してデータ収集
– 聞き書きマップ
– ArcGIS for Smartphones
– Collector for ArcGIS / Operations Dashboard for ArcGIS

 ⾃分でデータを加⼯する
– アドレスマッチング
– ⾏政界ポリゴン ＋ 統計データ
– 基準メッシュ ＋ 統計データ

データ収集については
第7章で紹介

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

4-3 市販のデータを活⽤する

146

 すぐに 使える 詳細で美しい地理空間データ
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背景地図

詳細地図

広域地図

公共地図

住所

住居レベル
住所

街区レベル
住所

統計

統計データ
各製品

基本統計

道路

道路網

地形

地形

ArcGIS データコレクション スタンダードパック

ArcGIS データコレクション

4-3 市販のデータを活⽤する
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特徴
 鮮度の⾼い背景地図
 ⾼品質・⾼パフォーマンス

地図データベース
 飲⾷店・銀⾏など、⺠間の

⽬標物データも多数収録
 ⽬標物の検索も可能

データソース
 株式会社ゼンリン地図データ

などマップドキュメントファイル、
レイヤファイルを追加して

すぐに利⽤可能

ArcGIS データコレクション スタンダードパック
広域地図

4-3 市販のデータを活⽤する
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ArcGIS データコレクション スタンダードパック
公共地図

特徴
 可能な限り最新の

公共データを加⼯して
提供する背景地図

 成果物の外部公開や
印刷物の配布が⽐較的容易

（要コピーライト）

主な収録データ
 道路中⼼線、公共施設、

⼩学校区、バス停、発電所、
医療機関 など

マップドキュメントファイル、
レイヤファイルを追加して

すぐに利⽤可能

4-3 市販のデータを活⽤する
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ArcGIS データコレクション スタンダードパック
街区レベル住所

東京都千代⽥区平河町2丁⽬7-1

⼤字・町丁⽬レベル

街区レベル

市区町村レベル

住居（号）レベル

製品をインストールして
すぐに利⽤可能

特徴
 アドレスマッチングに必要な

住所データ及びロジックを提供
 ArcGISの標準機能で即利⽤可能
 ⼊⼒したあいまいな住所も

⾃動的に正規化（異体字の吸収など）
 不⼀致住所の再照合機能

4-3 市販のデータを活⽤する
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ArcGIS データコレクション スタンダードパック
基本統計

特徴
 全国および各都道府県別の

統計データベース
 あらかじめ統計表と町丁・字等

ポリゴンを接合済み
 シンボル、表⽰縮尺などが

設定済みで即利⽤可能

収録データ
 国勢調査：平成22年（町丁・字

等別の基本指標）
 ⼟地利⽤、地価、推計昼夜⼈⼝、

交通流動量など
レイヤファイルを追加
するだけで利⽤可能

4-3 市販のデータを活⽤する
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ArcGIS データコレクション
詳細地図

152

 家屋形状や道路形状まで
表現した詳細な背景地図

 広域地図に⽐べ、⺠間の
⽬標物データがさらに充実

 ⽬標物の検索も可能
 グレースケールのマップも

収録
 全国版に加え、地⽅別版も

販売

データソース
 株式会社ゼンリン地図データなど

マップドキュメントファイル、
レイヤファイルを追加して

すぐに利⽤可能

4-3 市販のデータを活⽤する
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ArcGIS データコレクション
道路網

153

特徴
 ネットワーク解析を⾏うための

全国道路網データベース
 道路・交差点間の接続性、

右左折禁⽌や⼀⽅通⾏などの
交通規制情報、所要時間などの
設定済み

 背景地図も収録

データソース
 住友電気⼯業製 拡張版全国

デジタル道路地図データベース
レイヤファイルを追加
するだけで利⽤可能

4-3 市販のデータを活⽤する
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ArcGIS データコレクション
住居レベル住所

154

特徴
 住居（号）レベルまでのアドレス

マッチングが可能
 調製済住所データベースおよび

住所解析ルールを提供
→データを準備加⼯するコストや

時間を⼤幅に削減
製品をインストールしてすぐに、
ArcGIS 標準ジオコーディング機能で利⽤可能

データソース
 インクリメントP株式会社 住所データ

東京都千代⽥区平河町2丁⽬7-1

⼤字・町丁⽬レベル

街区レベル

市区町村レベル

住居（号）レベル

4-3 市販のデータを活⽤する
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ArcGIS データコレクション
地形

155

特徴
 全国シームレスに接合した

10mメッシュの
数値標⾼モデル（DEM)

 陰影起伏
 10m間隔の等⾼線データ

データソース
 基盤地図情報 数値標⾼モデル
 基盤地図情報 精度レベル25000

レイヤファイルを追加
するだけで利⽤可能

4-3 市販のデータを活⽤する
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ArcGIS データコレクション
国勢調査 2010 町丁・字等別集計 全指標

156

 最新の平成22（2010）年国勢調査 町丁・字等別集計
 スタンダードパックに収録の253指標に429指標を加え、

計682指標を収録
＜追加指標の例＞

– 未婚者⼈⼝
– 外国⼈⼈⼝
– 産業別⼈⼝（男⼥別）
– 職業別⼈⼝（男⼥別）
– 居住期間別⼈⼝

 あらかじめ統計表と
町丁・字等ポリゴンを
接合済み

4-3 市販のデータを活⽤する
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ArcGIS データコレクション

国勢調査 2010 基本単位区別集計

157

 平成22（2010）年国勢調査の最⼩集計単位である基本単位
区別集計ポイントデータ

 住居表⽰実施地区では、街区単位の⼈⼝・世帯数を把握可能
 ⼈⼝総数、⼈⼝総数（男）、⼈⼝総数（⼥）、世帯総数の

計4指標を収録

4-3 市販のデータを活⽤する
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ArcGIS データコレクション
経済センサス 基礎調査2009

158

 平成21（2009）年経済センサス基礎調査の町丁・⼤字別
集計を加⼯し、推計したポリゴンデータ

 あらかじめ統計表とポリゴンを接合済み
 産業分類別の事業所数・従業者数など、約190指標を収録

4-3 市販のデータを活⽤する
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第5章
主題図とその作成⽅法を学ぶ
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1. 意図した地図を作る
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1.意図した地図を作る

161

 作成者の視点（意図）vs 利⽤者の視点（解釈）
 地図の美しさ vs 地図の正確さ

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

1-1 地図を読む

162

 作り⼿と読み⼿のギャップ

主題図

作成者が
地図で表現
したいこと

利⽤者が
地図から読み
取ったこと

＝、≒、≠

気になる書籍：
男⼥の脳に違いがあることについて書かれた本。
『話を聞かない男、地図の読めない⼥』
アラン・ピーズ＆バーバラ・ピーズ(著)、主婦の友社 、2002
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1-1 地図を読む cont.

163

 受け⼿によって起因する問題
– 思い込み・読み違い
– 認知的不協和

 ⾃⼰の持つ認知要素同⼠に⽭盾が⽣じた場合、
それを解消しようとする⼼理作⽤

 例）ハザードマップを⾒て、30年間暮らしているマイホームが実は
活断層の真上だったと知ったものの、 30年間何も起こらなかったのだ
から⼤丈夫と⾔い聞かせる

 作り⼿の成果物（地図）が誘因となっている
– 情報不⾜により主題がない
– 情報過多により主題がぼやけている
– 表現下⼿により主題を適切に表現していない

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 164

2. 主題図の作成⽅法を学ぶ、試す
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2-1 ⽬的に則した主題図作成のための考え⽅

165

 主に、主題図は、⼀般図に利⽤⽬的に即して任意の情報
(レイヤ）を重ね合わせて作成される

 地域の安全・安⼼マップ、ハザードマップ、観光マップ等
も利⽤する⼈を想定し、利⽤シーンを考慮した⽬的を
持った主題図である

 主題図作成の際は、利⽤する情報資料、データを検討する
とともに、形状、表現等を⼯夫する

 また、アウトプットは主に紙媒体、デジタル形式の2つの
形式が存在する

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

インターネット上でレイヤをオン・オフするのは、
その都度利⽤者が必要な主題図を複数作成している⾏為と
呼ぶことができる。

166
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×
×

×

×

×

× ×× ×
×

×

死者

負傷者

道路被害

液状化被害

避難所

マス
メディア

各関係機関

災害情報
システム

通報

災害発⽣後に収集した様々な情報を⽩地図の上にプロットした
地図は、主題図とは呼べない。
ここからは、様々な情報が集中しているエリアで深刻な事態が
起こっていることしか分からない。

167
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被害情報を集約した主題図

168
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2-2 同じ情報でも表現⽅法により
別主題図となる

169

 同じ情報でも表現⽅法により別主題図となる

 例えば次項からの３つの主題図は同⼀の情報（不審者情報）
をもとに作成された主題図だが、⽬的が異なる
1. 不審者発⽣場所と不審者による被害の種別
2. 不審者発⽣場所と通学路
3. ⼩学校区別の不審者発⽣数

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

主題図名：不審者発⽣場所と不審者による被害の種別
⽬的：不審者の発⽣箇所と被害の種別を把握したい

170
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主題図名：不審者発⽣場所と通学路
⽬的：児童の安全のために通学路周辺での不審者発⽣状況を

把握したい

171
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主題図名：⼩学校区別の不審者発⽣数
⽬的：⼩学校別に不審者発⽣数を把握し、地域の防犯対策を

検討したい

172
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2-3 みんなで考える主題図の作成⽅法

173

1. どのような⽬的で利⽤するための主題図なのかを明らかに
する。

2. 主題図に必要な情報を検討する。
3. それらの情報をどのような情報（点、線、⾯）で作成する

のかを検討する。それぞれの情報がレイヤと呼ばれる情報
となる。

4. 作成したレイヤを組み合わせる（重ね合わせる）。その際、
⽬的に⾒合う主題図とするための⼤まかな縮尺を考慮する
ことが必要となる。

5. 最後に、分かりやすい表現（⾊、凡例、分類するための
閾値、記号、⾒やすさ等）でデザインする。

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

2-4 空間的課題解決チャート
Imaginary Mapping Chart (IMC)

174

 課題解決のために地理空間情報が役に⽴つと認識し、GIS
の技術習得をする。しかし、技術講習会等で得られた技術
を即座に⾃分の⽬的で利⽤することは難しいのではないだ
ろうか？

 IMCは地理空間情報を利⽤するための思考過程をトレーニ
ングする、⼜は複数の参画者の意⾒を反映し、主題図を
作成する⽀援ツールとして開発されたチャートである。

 IMCは個⼈で利⽤することもできるが、様々な経験や考え
を持つ複数の参画者で議論し、⽬的に⾒合った主題図を作
成するための思考、技術の過程（プロセス）に着⽬した
ツールである。
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空間的課題解決チャート
Imaginary Mapping Chart (IMC)

175

ID 目的 背景図 レイヤ１ レイヤ２ テキスト
情報

処理、組
み合わせ

方等

アウトプッ
トイメージ

主題図名

１ 小学校区
単位で不
審者出没
数の傾向
を見て、自
治強化の
方針を立
てる

住宅
地図

不審者
情報

小学校
区

箇所数
を面で
集計

小学校区
別不審者
出没状況
図

思考の流れ

点
線
⾯

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

IMCの進め⽅

176

1. ⽩紙の模造紙にIMCの様式を書き込む。
2. 主題図を作成する⽬的を記述する。
3. 背景図（⼀般図）の種別を記述する（住宅地図、地形図等）
4. 主題図作成のために必要な情報（レイヤ）を議論し、レイヤ

名を記述し、シール等で形状（点、線、⾯）が分かるように
する。

5. 地図と同時に表現する情報を記述する。例えば、表、グラフ
等になる。

6. レイヤ作成のための処理、組み合わせ⽅等を記述する。
7. 最後に、主題図名を決める。
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ID 目的 背景図 レイ
ヤ１

レイヤ
２

レイヤ
３

レイヤ４ レイヤ５ テキスト 処理、組
み合わせ

方等

アウト
プットイ
メージ

主題図名

１ 風水害発
生の際、適
切な避難を
促進するた
め

住宅地
図

浸水
予測

過去の
履歴

地形 指定避
難所

場合別の
個人の避
難場所
（手書き）
避難所、
高台、屋
内等

重ね合わ
せ

参加型個
人用ハザー
ドマップ（風
水害編）

２ 地震発生
の際、適切
な避難を促
進するため

住宅地
図

震度
別被
害想
定

避難所
（広域、
一時、
収容）

近傍の
一時避
難ス
ペース
（手書
き）

重ね合わ
せ

参加型個
人用ハザー
ドマップ（地
震編）

３ 津波発生
の際、適切
な避難を促
進するため

地形図 津波
予測

過去の
履歴

避難ビ
ル

避難場
所

避難経路
（最も標
高の高い
場所を考
慮）

重ね合わ
せ

参加型個
人用ハザー
ドマップ（津
波編）

４ 防災用水
利の適切な
配置計画
のため

住宅地
図

防火
水槽
位置

消火可
能エリ
ア

木造密
集エリ
ア

避難所
（広域、
一時、
収容）

自然水利 バッファ、
グリッド

消防水利
マップ

５ 上水道の
完全復旧
状況を把握
するため

地形図 行政
界

上水道
影響圏
別復旧
状況

避難所 復旧率
（箇所数）

通水復旧
図

点、線、⾯

177
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IMCを利⽤した主題図作成プロセス

178
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2-5 参画型ワークショップの意義

179

 IMCは複数の参画者で利⽤することを想定したツールである。

 「広辞苑」によるとワークショップとは「仕事場」、「作業場」
または「所定の課題についての事前研究の結果を持ち寄って、討
議を重ねる研修会」とされている。

 講義など⼀⽅的な知識伝達のスタイルではなく、参画者が⾃ら参
加・体験して共同で何かを学びあったり創り出したりする学びと
創造のスタイルである。

 主題図作成にあたっても同様に、様々な経験や考えを持つ複数の
参加者と意⾒を共有することで、⾃分では考えなかった情報や
表現が発⾒できる。

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

ワークショップをおこなう価値

180

 進⾏に積極的に参加することによって、参加者の主体性が向上
する。

 経験することにより体験が⾃分⾃⾝のものとなり、対象に対す
る「わがこと意識」が醸成される。

 ⼈々が共同作業を通して「相互作⽤」を起すことによって、集
団の創造性が⾼まる。

 ⾃ずと合理的な解決に⾄る。

 組織の所属を越えて⾏う場合、コミュニケーションの場となる。
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3. IMCと主題図
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ID ⽬的 背景図 レイヤ
１

レイヤ
２

レイヤ
３

レイヤ４ テキ
スト

処理、組み
合わせ⽅等

アウト
プットイ
メージ

主題図名

1

柏市の保育園
の⼊園希望者
数と０歳児の
⼈⼝数を調べ、
新たに保育園
設置を検討す
る

地形図
（Onlin
e)

⾏政界
(⾯)

保育園
(点) 駅(線) 鉄道(線) 密度分析

重ね合わせ

柏市の公
私⽴保育
園⼊園希
望者の分
布(１歳児
２０１４
年４⽉)

2

⾼齢者が病院
までバスで⾏
ける範囲を調
べ、新たにバ
ス路線を検討
する

⾏政界 医療機関
(点)

バス
ルート
(線)

停留所
(点)

国勢調査
町丁・字
当別集計
(⾯)

割合
重ね合わせ

バス通院が
可能な範囲
(⻑野県)

3
⽴地条件の良
い賃貸物件を
探す

道路地
図

賃貸物件
(点） 駅(点) コンビニ

(点)
バッファ
空間検索

賃貸物件の
⽴地分析図

4
町丁⽬単位で
災害時の⼀時
的な避難可能
性を評価する

地形図 地域防災
拠点(点) 公園(点)道路(線) 町丁⽬界

(⾯)
ネットワー
ク解析
空間検索

町丁⽬別の
⼀時避難困
難区域率図
(町丁⽬別の
⼀時避難危
険度図）

点、線、⾯IMCチャート（１）

182
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ID ⽬的 背景図 レイヤ
１

レイヤ
２

レイヤ
３

レイヤ
４

テキスト 処理、組み
合わせ⽅等

アウト
プットイ
メージ

主題図名

5
なぜ⽇本で
地震が多い
のか調べる

衛星画像
（Online)

プレー
ト(線)

震源
(点) あり 数値分類

重ね合わせ
なぜ⽇本で
は地震が多
い？

6

⽇本国内の
どこで⾼齢
化が進んで
いるか調べ
る

⾏政界
⾼齢者
⼈⼝
（⾯）

⾼齢者
割合
（⾯）

あり

カルトグラ
ム
数値分類
2時点の
データの⽐
較

⽇本全体で
進む⾼齢化

7
⾼潮危険地
域を調べた
い

ナショナル
ジオグラ
フィック
(Online)

港湾形
状分類
図(線)

あり 重ね合わせ

⾼潮危険
度を把握
するため
の海湾形
状マップ

8
耕作放棄地
の発⽣率を
知りたい

データコレ
クション

耕作放
棄地の
発⽣確
率(⾯)

あり 重ね合わせ

千葉県房総
半島丘陵部
における耕
作放棄地発
⽣確率マッ
プ

点、線、⾯IMCチャート（２）

183
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ID 目的 背景図 レイヤ
１

レイヤ２ レイヤ３ レイヤ４ テキスト 処理、組み
合わせ方等

アウトプッ
トイメージ

主題図名

9 ⾼齢者⽀
援

市区町
村デー
タ

⾼齢者
位置
(点)

店舗位
置情報
(点)

バス路
線情報
(線)

地区割
り情報
(⾯)

重ね合わ
せ

輪島市⾼齢
者買い物困
難地域概略
図

10

上⽔道の
完全復旧
状況を把
握するた
め

地形図 ⾏政界
(⾯)

上⽔道
影響圏
別復旧
状況
(⾯)

避難所
(点)

復旧率
(箇所数)

重ね合わ
せ 通⽔復旧図

11
新鮮な野
菜が⾷べ
たい

データ
コレク
ション

ミッド
タウン
(点)

直売所
(点)

到達
圏
(⾯)

ネット
ワーク解
析、重ね
合わせ

すぐに⾏け
る!新鮮お
得な直売所

12

東京マラ
ソンを
⾛ってど
こで撮影
したのか、
思い出と
して記録
したい

衛星画
像
（Onli
ne)

マラソ
ンルー
ト(線)

撮影場
所(点)

重ね合わ
せ

東京マラソ
ン思い出
マップ

点、線、⾯IMCチャート（3）

184



93

Copyright(C) Esri Japan Corporation. All Rights 
Reserved.

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 185

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 186



94

Copyright(C) Esri Japan Corporation. All Rights 
Reserved.

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 187

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 188



95

Copyright(C) Esri Japan Corporation. All Rights 
Reserved.

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 189

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 190



96

Copyright(C) Esri Japan Corporation. All Rights 
Reserved.

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 191

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 192



97

Copyright(C) Esri Japan Corporation. All Rights 
Reserved.

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 193

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 194



98

Copyright(C) Esri Japan Corporation. All Rights 
Reserved.

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 195

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 196 画⾯をクリックするとリンク先に移動

http://arcgis.com/apps/MapTour/index.html?appid=9e6e5
443b55d4daaabd7c847486ec6e2
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4. ⾝近なテーマで考えてみよう
「引っ越し先を決めたい」

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

そろそろ引っ越し？

198

 今の家に少し不満
– 住んでみたら環境が良くなかった
– ⼤学⽣活・⼀⼈暮らしに慣れてみると何だか不便

 更新料を払うくらいなら・・・
– ⾼いところで2か⽉分
– 友達に⼿伝ってもらったり、

レンタカーで済ませば引っ越しも安上がり
 ⾃宅を出たい

– 授業、バイト、サークルで忙しく、帰るのがしんどい

⇒ 地図を使って引っ越し先を考えてみよう
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どんな場所に住みたいか

199

⼤学

バイト先遊び場

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

Aさんの場合

200

 希望
– 勉強だけがしたい
– 仕送りしてもらえるのでバイトは必要ない
– 起きてすぐに⼤学、勉強も⼤学で

 住みたい場所
– ⼤学のすぐそば

⼤学

バイト先遊び場
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徒歩
15分の

範囲

徒歩
15分の

範囲

⼤学から近いエリア

201

0.5km

1.0km

1.5km
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Bさんの場合

202

 希望
– ⼤学⽣活・学⽣時代を楽しみたい
– 遊ぶお⾦はバイトで稼ぎたい

 住みたい場所
– ⼤学よりも、

遊び場・バイト先寄り ⼤学

バイト先遊び場
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バイト先の分布（居酒屋、コンビニなど）

203 iタウンページより作成

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

遊び場①カラオケ店の分布

204 iタウンページより作成
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遊び場②居酒屋の分布

205 iタウンページより作成
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バイトと遊びに便利なエリア

206
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Cさんの場合

207

 希望
– 節約したい
– ⾃炊するので普段の買い物は重要
– そんなに遊ばない

 住みたい場所
– 学校にそれなりに近く

スーパーなども近い場所
スーパー⼤学

バイト先遊び場

⼤学

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

スーパーの分布

208 iタウンページより作成
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Dさんの場合

209

 希望
– 就活に便利な場所がいい
– 単位は取ったので⼤学にはそんなに⾏かない

 住みたい場所
– 便利な駅の近く ⼤学

バイト先遊び場 駅

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

駅近く

210

急⾏
準急

準急都
⼼

都⼼
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タイプ別おすすめのエリア

211

AA

BB

CC

CCDD

勉強したいAさん

遊びたいBさん

節約したいCさん

就活したいDさん

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

実際はどこに住んでいる？

212

やっぱり近く
に住みたい？

他の条件がある？

AA

BB

CC

CCDD
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ArcMapで作成したけ
ど、相⼿はArcGIS

持ってない…

研究室同⼠で情報を
共有したい

せっかく作ったマップ
をもっと⾒せたい
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せっかく作ったマップ
をもっと⾒せたい

研究室どうして情報を
共有したい

ArcGIS Onlineには
・ArcMap上でデータ共有
・公開したサービスの共有
・シェープファイルなどのGISデータ
の共有
・住所データをポイントに変換
・到達圏の検索
・Excelでの利⽤
などさまざまな利⽤⽅法があります！

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

⽬次

216

1. ArcMap上でデータを共有
2. 公開したサービスをブラウザで⾒たい
3. シェープファイルをWebマップに追加
4. 住所データをポイントに変換
5. ルート検索
6. 到達圏の作成
7. Excel上でマップを作成
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1. ArcMap上でデータを共有

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

ArcMap 上のデータを Web に公開

218

ArcGIS Online

ArcMapで作成したデータをWeb上で閲覧!！
GISデータをWeb上で共有が可能になります。
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サービスの公開

219

1. 既存の.mxdファイルを開きます。
2. [ファイル] メニューから [サイン イン] をクリックします。

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 220

3. [ArcGIS サイン イン] ダイアログで、ご登録された ArcGIS Online の
ユーザ名とパスワードを⼊⼒し、[サイン イン] をクリックします。

マップに追加されているすべてのレイヤがサービスとして公開されます。
サービスとして公開しないレイヤは、次の「サービスの公開」の⼿順に進む前に削除
してください。ベースマップが追加されている場合も削除してください。

ポイント

アカウント取得および登録に
関しては、補⾜資料1を参照
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4. [ファイル] メニューの [共有] → [サービス] をクリックします。

5. [サービスとして共有] ダイアログで [サービスを公開] のまま
[次へ] をクリックします。

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 222

6. [サービスを公開] ダイアログが表⽰されます。 [接続の選択] のプルダウン
から [マイ ホスト サービス] を選択し、任意のサービス名を指定して [続⾏] 
をクリックします。

ここで指定するサービス名は URL の⼀部となります。サービス名には、
半⾓英数および「 _ 」（アンダースコア）のみを使⽤してください。

ポイント

プルダウン

任意のサービス名を記⼊
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7. [サービス エディタ] が起動したら、左側の [ケーパビリティ] の項⽬を
クリックし、 [Feature Access] チェックボックスをオンにし、
[タイル マッピング] チェックボックスをオフにします。
左側の [ケーパビリティ] 配下に [Feature Access] ケーパビリティの項⽬
が追加されます。

8. サービスのデータ編集を許可します。左側の [Feature Access] 項⽬を
クリックし、[許可するオペレーション] のすべてのチェックボックスを
オンにします。

ポイント

削除にチェックを⼊れると誰でも削除できます。取得したデータを削除
されたくない場合は、チェックを⼊れません。
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9. [アイテム説明] の項⽬をクリックし、サービスのサマリとタグを⼊⼒します。
タグは、ArcGIS Online でレイヤを検索するときのキーワードになります

（複数⼊⼒可）。複数のタグを⼊⼒する場合には、タグとタグの間をカンマ
で区切ってください。

10. [共有] の項⽬でサービスの共有を許可するユーザを選択できます
（デフォルトでは⾃分だけが閲覧できる設定になっています）。
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11. サービス エディタのダイアログ右上にある [分析] をクリックし、
をクリックして [サービス エディタ] ダイアログを最⼩化します。

12. [準備] ウィンドウが表⽰されます。レイヤに何らかの問題があると、[準備] 
ウィンドウに「エラー」や「警告」などのメッセージが表⽰されます。「エラー」
が表⽰された場合は、レイヤをサービスとして公開する前に問題を修正する必要が
あります。たとえば、下図ではベースマップによるエラーが発⽣しているので、
エラー内容を右クリックして [レイヤの削除] を選択します。

「警告」や「メッセージ」については必ずしも修正する必要はありませんが、
それらの問題がサービスのパフォーマンスに影響をおよぼす可能性があるため、
必要に応じて対処してください。

① ②

エラーが発⽣した場合は
エラー内容を右クリック
して「レイヤの削除」を
選択
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13. [サービス エディタ] のダイアログ右上にある [公開]をクリックします。

14. 「サービスを公開しています…」などのメッセージが表⽰され、
しばらくして「サービスは正常に公開されました。」のメッセージが
表⽰されれば完了です。
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まとめ
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ArcMapでは、⼿持ちのデータを ArcGIS Online のホストする
フィーチャ サービスとして公開し、インターネットを通じて他のユーザと
共有することができます。

サービスとして共有されたデータから ArcGIS.com サイトで
Web マップを作成すると、Internet Explorer やGoogle Chrome など
の Web ブラウザで閲覧できます。

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 228

2. 公開したサービスをブラウザで⾒たい
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公開したサービスをブラウザで⾒る
Webマップに保存する

229

公開されたサービスはすべて ArcGIS Online サイト
（www.arcgis.com/home）で閲覧することができます。
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1. インターネット ブラウザで ArcGIS Online サイト
（www.arcgis.com/home）にアクセスします。
AcMapでデータをアップした際にサービスが「すべての⼈に公開」されていない
場合は、サイン イン*します。

アカウント取得および登録に
関しては、補⾜資料1を参照
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2. ページ右上の検索ボックスに、検索キーワードを⼊⼒し、
[検索] をクリックします。

3. 検索結果にフィーチャ サービスが、「 ユーザ名」という
表記で表⽰されます。
[開く] をクリックし、[新規マップに追加] をクリックします。

キーワード⼊⼒ ここ
では「スタンプラ
リー」をキーワードと
しています。
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4. マップが開いたら、必要に応じて [ベースマップ] をクリックし、任意の
ベースマップを選択します（例：道路地図）。

5. 左側の [コンテンツ ウィンドウ] で、[マップのコンテンツを表⽰] を
クリックします。
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6. レイヤ名の右側に表⽰され⽮印 をクリックするとメニューが表⽰され、
[シンボル変更] 、[テーブルの表⽰] 、[解析の実⾏] などの機能にアクセスできます。

※[解析の実⾏] にはクレジットが必要です。
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7. シンボルを変更した状態や他のサービスを追加した状態を「Web マップ」とし
て保存できます。Web マップとして保存すると、スマートフォンのアプリからも
閲覧可能になります。

Webマップとして保存するには、[保存] → [名前を付けて保存] をクリックします。

8. [タイトル]、[タグ]、[サマリ] の⼊⼒を⾏い、[マップの保存] をクリッ
クします。[タグ] には検索しやすいキーワードを⼊⼒します。

ポイント

タイトルや、タグ、サマリを⼊⼒しないとマップの保存ができません。
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9. 次に、保存したWebマップを他の⼈が表⽰できるように共有設定を⾏います。
[共有] をクリックします。

10. 共有したいグループのチェック ボックスをオンにし、[閉じる]をクリック
します。

すべての⼈に公開
(パブリック)を選択
すると誰でも閲覧で
きます。
グループを設定する
と、そのグループ内
にてマップを共有
します。
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11. ページ左上の [ホーム] → [マイ コンテンツ] をクリックすると、前の
ステップで保存した Webマップが保存されていることを確認できます。

先ほどアップした
コンテンツが表⽰されます。
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まとめ

237

ArcGIS Online サイトで、共有されたフィーチャ サービスを
検索・閲覧することができます。
フィーチャ サービスを Web マップに追加し、シンボルを変更したり、
属性テーブルを表⽰したり、解析を⾏うこともできます。

フィーチャ サービスを追加した Web マップに名前を付けて保存する
と、スマートフォンのアプリからも閲覧することができます。

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 238

3. シェープファイルをWebマップに追加
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シェープファイルやGoogle Earthで利⽤できるKMLファイルを研究室から受け
取ったが、シェープファイルを表⽰できるソフトウェアをインストールしていま
せん。
このようなときは、ArcGIS Online の ArcGIS.com マップ ビューアを利⽤す
ると便利です。

シェープファイル

ArcGIS.comマップビューアにシェープ
ファイルを追加してマップを作成

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

シェープファイルの準備
シェープファイルを zip 形式に圧縮します

240

1. Windows Explorer でシェープファイルを保存している場所へ移動します。
2. シェープファイルを構成しているファイルをすべて選択し、右クリック →
[送る] → [圧縮(zip 形式) フォルダー] をクリックします。

※「dosya_keisya_20130826.zip」は、むろらんオープン データ ライブ
ラリの⼟砂災害特別警戒区域(急傾斜地) データです。
http://www.city.muroran.lg.jp/main/org2260/odlib.php
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ArcGIS.com マップ ビューアの利⽤

241

1. インターネット ブラウザで ArcGIS Online サイト
（www.arcgis.com/home）にアクセスします。

2. サイン イン* します。

アカウント取得および登録に
関しては、補⾜資料1を参照
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3. ページ上部の [マップ] をクリックし、ArcGIS.com マップ ビューア
を開きます。

ｃ

4. 新規マップを開くには、ArcGIS.com マップ ビューア右上の [新規マップ] 
をクリックします。

5. [追加] → [ファイルからレイヤを追加] をクリックします。
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6. [ファイルを選択] をクリックして、作成したフォルダ内の zip ファイル
を選択します。

追加できるシェープファイルのフィーチャ数は、最⼤ 1000 フィーチャです。1000 
より多いフィーチャ数のシェープファイルを Web マップに追加するには、
フィーチャ サービスとして公開します。公開⽅法は、
下記のヘルプをご覧ください。

シェープファイルまたは CSV ファイルを使⽤したホスト フィーチャ サービスの
公開
http://doc.arcgis.com/ja/arcgis-online/share-maps/publish-features.htm

ポイント
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7. [レイヤのインポート] をクリックします。

8. マップにシェープファイルが追加されました。 [保存] をクリックして
マップを保存します。
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まとめ

245

ArcGIS Online の ArcGIS.com マップ ビューアを利
⽤すると、シェープファイルを簡単に Web マップに追
加することができます。シェープファイルのフィーチャ
数が 1000 以上の場合は、フィーチャ サービスとして
公開する必要があります。

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 246

4. 住所データをポイントに変換
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ArcMap を使って、住所情報が⼊⼒された Excel シートからポイント データを
作成したいと考えています。
住所情報のテーブル（表）データをフィーチャに変換するにはジオコーディングの
操作を⾏いますが、ジオコーディングで住所の位置を特定するための住所ロケータ
を⽤意しなければなりません。
このようなときは、ArcGIS Online のジオコーディング サービスを利⽤すると
便利です。

住所情報のExcelシートをArcMapに追加

ArcGIS Onlineを利⽤して住所ポイントに変換
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ベースマップの追加
※背景地図がない⽅は、必要に応じてベースマップを追加します。

1. [標準] ツールバーの [データの追加]          → [ベースマップの追加] 
をクリックします。

[ベースマップの追加] ダイアログが開き、利⽤可能なベースマップの⼀覧が表
⽰されます。
2. 任意のベースマップ（例：[道路地図]）を選択し、[追加] をクリックします。
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ジオコーディング

249

1. [カタログ] ウィンドウで、データが格納されているフォルダに移動して、
「県庁所在地.xlsx」の をクリックして展開します。

「Sheet1」をクリックして、マップ上にドラッグすると、ArcMap に追加されます。

「Sheet1」には、関東地⽅における県庁所在地の住所と郵便番号が含まれています。
同じ市区町村名が存在する場合があるため（例：東京都中央区、⼤阪市中央区、
札幌市中央区など）、住所は必ず都道府県名から⼊⼒してください。

ポイント
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2. [ファイル] メニューから [サイン イン] をクリックします。

3. ArcGIS サイン イン] ダイアログで、ご登録された ArcGIS Online 
のユーザ名とパスワードを⼊⼒し、[サイン イン] をクリックします。

アカウント取得および登録に
関しては、補⾜資料1を参照
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4. [カスタマイズ] → [ツールバー] → [ジオコーディング] をクリックし、
[ジオコーディング] ツールバーを追加します。

5. [ジオコーディング] ツールバーの [住所のジオコーディング] をクリックします。
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6. [使⽤する住所ロケータの選択] ダイアログが表⽰されたら、
「World Geocode Service（ArcGIS Online）」を選択した状態で [OK] を

クリックします。

ポイント

ArcGIS Online World Geocoding Serviceは、世界中の住所または
場所の検索、住所テーブルのジオコーディングができます。
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7. [住所のジオコーディング] ダイアログで、[住所テーブル] に住所が⼊⼒され
ている Excel シートを指定します。[Address:] には住所が⼊⼒されている
フィールド（[住所] フィールド）を、[出⼒シェープファイルまたはフィーチャ
クラス] には出⼒場所とデータ名を指定し、[OK] をクリックします。
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8. 住所のジオコーディングが開始されます。ジオコーディングが完了したら、
[閉じる] をクリックします。「複数の候補あり」と「不⼀致」がある場合には、
[再照合] をクリックしリストの住所を修正します。
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9. マップに住所から作成されたポイント フィーチャが追加されます。
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まとめ

256

ArcMapでは、ArcGIS Online で提供されている住所ロケータを利
⽤してジオコーディングを⾏い、住所情報のデータからポイント
フィーチャを作成することができます。
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参考情報１：不⼀致の住所を再照合する

257

ジオコーディングした結果、住所が不⼀致となりポイントが作成されない場合は、
下記の⼿順で「再照合」を⾏います。

1. [住所をジオコーディングしています] ダイアログで、 [再照合] をクリック
します。

①住所の⽂字を変更して再照合する⽅法(スライド46へ）
②マップ上でポイントの場所を指定する⽅法(スライド47へ）
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2. [結果の表⽰] で、[不⼀致の住所] を選択します。
3. 最照合する住所をテーブルから選択します。
4. [Address] の住所を変更します。
5. [検索] をクリックします。
6. [候補] 欄内の候補を選択します。
7. [⼀致] をクリックします。

①住所の⽂字を変更して再照合する⽅法
住所の漢字などが間違っている場合は、住所の⽂字を変更します。

❷
➌

❹

❺

❻

❼
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②マップ上でポイントの場所を指定する⽅法
住所の場所がわかる場合は、マップ上でその場所を指定します。
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2. [結果の表⽰] で、[不⼀致の住所] を選択します。
3. 最照合する住所をテーブルから選択します。
4. [住所をマップから取得] をクリックします。

❷

❸

❹

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 260

5. マップ上で住所の場所を右クリック → [住所の取得] を選択すると、その場所
にポイントが作成されます。
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[使⽤する住所ロケータの選択] ダイアログに「World Geocode Service
（ArcGIS Online）」が表⽰されない場合は、下記の⼿順でジオコーディング
サービスを追加します。

261

1. カタログ ウィンドウの [GIS Servers] →
[ArcGIS Server サーバの追加] をダブルクリックします。

参考情報2：ジオコーディング サービスの追加
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2. [ArcGIS Server サーバの追加] ダイアログが表⽰されたら、
[GIS サービスを使⽤する] の設定のまま [次へ] をクリックします。



132

Copyright(C) Esri Japan Corporation. All Rights 
Reserved.

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 263

3. [⼀般] のダイアログで [サーバの URL:] に
「http://geocode.arcgis.com/arcgis/services」と⼊⼒します。
[ユーザ名:] と [パスワード:] には、ご登録された ArcGIS Online のユーザ名と

パスワードを⼊⼒し、[完了] をクリックします。
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4. 「GIS Servers」フォルダ配下に「arcgis on eocode.arcgis.com_443   
(ユーザ)」サーバが追加されます。
このサーバ内の「World」を選択し、マップにドラッグ＆ドロップします。
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5. ルート検索
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ArcMap を使って、ある地点から⽬的地まで最短時間で到着できる⾛⾏ルートを
検索し、検索結果のルートをフィーチャに変換したいと考えています。
ルート検索を⾏うには、交差点や⼀⽅通⾏の道路、ターン規制などの情報を持っ
たネットワーク データセットが必要です。しかし、そのネットワーク データ
セットを持っていません。

このようなときは、ArcGIS Online のルート サービスを利⽤すると便利です。

ArcGIS Online を利⽤してルートを検索
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ベースマップの追加
※背景地図がない⽅は、必要に応じてベースマップを追加します。

1. [標準] ツールバーの [データの追加]          → [ベースマップの追加] 
をクリックします。

[ベースマップの追加] ダイアログが開き、利⽤可能なベースマップの⼀覧が表
⽰されます。
2. 任意のベースマップ（例：[道路地図]）を選択し、[追加] をクリックします。
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ルート サービスの選択

268

1. [ファイル] メニューから サイン イン*をクリックします。

2. [ArcGIS サイン イン] ダイアログで、ご登録された ArcGIS Online のユーザ
名とパスワードを⼊⼒し、[サイン イン] をクリックします。
3. [標準] ツールバーの [ルート検索] をクリックします。

次のメッセージが表⽰されたら、[OK] をクリックします。

アカウント取得および登録に
関しては、補⾜資料1を参照
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4. [ルート検索] ダイアログが表⽰されるので、[オプション] タブに移動し
[ルート サービス] で [ArcGIS Online World Routing Service] が選択され
ていることを確認します。

プルダウンで
選択
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ルート検索の設定

270

１. [場所の追加時] の設定で、[吹き出し]、[グラフィック ポイント]、
[最も近い住所を使⽤してツールで追加した場所に名前を付ける] チェック
ボックスが オンになっていることを確認します。
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2. [ルートの基本設定] の [インピーダンス] では、最短時間と最短距離のどちら
のルートをどの単位で表⽰するのか設定できます。デフォルトでは、最短時間の
ルートを検索する [TravelTime] が設定されています。[規制] をクリックする
と、有料道路などの利⽤の優先度を設定できます。ここでは、どちらもデフォル
トの設定のままにしておきます。

インピーダンスの [TravelTime] は、⾃動⾞での移動時間です。

ポイント
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3. 検索結果のルートをローカルに保存します。[次のものとしてルートをマップに追
加] の設定で [フィーチャクラス] を選択し、[ルート] チェックボックスをオンにし、
[開く] ボタン をクリックして、任意の保存場所とファイル名を指定します。

バリアは、通⾏⽌めなどの交通規制を設定するための機能です。
[ルート検索] ダイアログの [バリア] タブで通⾏⽌めにしたい地点をバリアとし
て設定しておくと、バリアを迂回するルートを検索できます。

ポイント
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1. [ルート検索] ダイアログの [ストップ] タブをクリックし、ルート検索で出
発地点としたい場所が確認できるようにベースマップを移動・拡⼤します。
マップの表⽰を調整したら、[ルート検索] ダイアログの [クリックによるス
トップの追加] ツール をクリックし、マップ上の出発地点としたい場所を
クリックします。

クリックした位置に最も近い住所がストップとして指定され、マップ上に吹出し
が追加され、 [ルート検索] ダイアログの [ストップ] リストに表⽰されます。

検索地点の追加とルート検索
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出発地点を住所から指定したい場合は、[ストップの追加] をクリックし、 [検
索] ダイアログの [Single Line Input] のボックスに住所を⼊⼒して、[検索] 
をクリックします。検索された住所を右クリックして [ルート検索にストップと
して追加] を選択すると、[ストップ] タブに住所が追加され、マップにもポイ
ントで表⽰されます。同様の⼿順で到着地点も設定できます。

ポイント
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2. ルート検索で到着地点としたい場所が確認できるようにマップを移動します。
マップの表⽰を調整したら、 [クリックによるストップの追加] ツール を使って、
マップ上の到着地点としたい場所をクリックします。
クリックした位置に最も近い住所がストップとして指定され、マップ上の吹出し
と [ルート検索] ダイアログの [ストップ] リストに表⽰されます。2 つ以上の
ストップを指定したら、[ルート検索] をクリックします。
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3. ルート検索時に下記のメッセージが表⽰された場合は、OK をクリックします。
このメッセージは、ルート検索時に [オプション] タブの [規制] の設定が適⽤され
なかったときに表⽰されます。
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4. 出発地点から到着地点まで最短時間で到着できるルートが、マップ上に
フィーチャクラスとして追加されます。
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5. [ルート検索] ダイアログの [ルート案内] タブには、出発地点から到着地
点までの最短時間の⾛⾏ルートや、運転時間、運転距離が表⽰されます。
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まとめ

ArcMapでは、ArcGIS Online で提供されているルート サービスを⽤い
てルート検索を⾏うことができます。
最短時間のルートだけでなく最短距離のルートも検索できるほか、
中継地点として複数の地点を追加して検索を⾏うことも可能です。
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参考情報：ルート サービスの追加

280

[ルート検索] ダイアログの [オプション] タブの [ルート サービス] のリストに、
「ArcGIS Online World Routing Service」が表⽰されていない場合は、下記
の⼿順でルート サービスを追加します。

1. [ルート検索] ダイアログが表⽰されるので、[オプション] タブに移動し
[ルート サービス] の [開く] ボタン をクリックします。
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2. [ルート サービスの選択] ダイアログが表⽰されたら、左側の [サーバ
データ] を選択し、 [ArcGIS Server] をクリックします。
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3. [新規サーバ コネクションの追加] ダイアログが表⽰されるので、[サーバ:] に
「http://route.arcgis.com/arcgis/services」と⼊⼒します。
[ユーザ名:] と [パスワード:] には、ご登録された ArcGIS Online のユーザ名と
パスワードを⼊⼒し、[OK] をクリックします。
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4. [ルート サービスの選択] ダイアログに「arcgis on route arcgis.com」
サーバが追加されます。このサーバへの接続を展開し、「World」フォルダ内
の「Route」を選択して [開く] をクリックします。

5. [ルート検索] ダイアログの [オプション] タブの [ルート サービス] に
ArcGIS Server のルート サービス（デフォルトでは「Route_World」）が追加
されたら、プルダウンから「Route_Japan」を選択します（海外のルートを検索
する場合は、検索したい地域に合わせてルート サービスの地域を選択します）。
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6. 到達圏の作成



143

Copyright(C) Esri Japan Corporation. All Rights 
Reserved.

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 285

ArcMap を使って、ある地点から 3 分以内、５ 分以内に⾃動⾞で移動できるエリ
アを⽰す「到達圏」を作成したいと考えています。到達圏を作成するには、
Network Analyst エクステンション製品と道路ネットワーク データセットが必要
です。しかし、Network Analyst もネットワーク データセットも持っていません。
このようなときは、ArcGIS Online のルート サービスを利⽤すると便利です。

ArcGIS Online を利⽤して到達圏を作成
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ベースマップの追加
※背景地図がない⽅は、必要に応じてベースマップを追加します。

1. [標準] ツールバーの [データの追加]          → [ベースマップの追加] 
をクリックします。

[ベースマップの追加] ダイアログが開き、利⽤可能なベースマップの⼀覧が表
⽰されます。
2. 任意のベースマップ（例：[道路地図]）を選択し、[追加] をクリックします。
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到達圏の作成（GenerateService Areas）
サービスの利⽤

287

1. [ファイル] メニューから [サイン イン] をクリックします。

2. [ArcGIS サイン イン] ダイアログで、ご登録された ArcGIS Online の
ユーザ名とパスワードを⼊⼒し、[サイン イン] をクリックします。

3. [カタログ] ウィンドウで、 [標準サービス（組織名*）] を展開します。
* （組織名）には、お客様の組織専⽤ Web サイトで設定された組織サイト名が⼊ります。

アカウント取得および登録に
関しては、補⾜資料1を参照
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4. [ロジスティクス] → [World] → [ServiceAreas] を展開し、
[GenerateService Areas] ツールをダブルクリックします。
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5. [Facilities] をクリックし、マップ上の任意の場所をクリックします。

[Facilities] の をクリックすると、既存のポイント レイヤを指定できます。

ポイント

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 290

6. [Break Values] に、[3 5] と⼊⼒します。3 と ５ の間はスペースを空けます。
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7. [Break Units] に「Minutes」を指定します。

「Minutes」や「Hours」といったBreak Units の時間の単位は、⾞での移
動時間になります。徒歩での到達圏を求めたい場合は、「Kilometers」や
「Meters」などの距離の単位を選ぶことをお勧めします。

ポイント
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8. [OK] をクリックします。

9. 到達圏のポリゴンがマップに追加されます。
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10. 解析結果の到達圏のポリゴンをローカルに保存します。
[コンテンツ] ウィンドウで、到達圏のポリゴンを右クリック → [データ] → [デー
タのエクスポート] を選択すると、シェープファイルやジオデータベース形式で
データを保存できます。
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まとめ

294

ArcMapでは、ArcGIS Online で提供されているサービスを⽤いて到
達圏の作成を⾏うことができます。
到達圏の作成以外にも、最寄り施設の検索（ClosestFacilities）
サービス、ロケーション-アロケーション（LocationAlocation）
サービス、配⾞ルート（VehicleRoutingProblem）サービスを利⽤
できます。
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7. Excel上でマップを作成
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都道府県別の外国⼈観光客動向に関する Excel データを持っています。この
表データからわかりやすいマップを作成したいと考えています。マップを作成
するのには、ArcMap が必要ですが、現在のマシンにはインストールされて
いません。
このようなときは、Esri Maps for Office を利⽤すると便利です。

Esri Maps for Office を利⽤してマップを作成
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Esri Maps for Office の利⽤

297

1. フォルダ内の住所データもしくは緯度経度の情報が⼊ったExcelを開きます。
2. [Esri Maps] タブをクリックします。

3. [サイン イン] ボタンをクリックします。

アカウント取得および登録に
関しては、補⾜資料1を参照
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4. [ArcGIS サイン イン] ダイアログで、ご登録された ArcGIS Online のユーザ
名とパスワードを⼊⼒し、[サイン イン] をクリックします。

5. [マップの挿⼊] ボタンをクリックします。

6. セルをクリックしてから、Ctrl ＋ A キーを押し、値が⼊⼒されているセル
をすべて選択します。
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7. [Excel データの追加] ボタンをクリックします。

8. [Excel データを追加] ダイアログで、[カスタム位置情報の追加] を
クリック します。

[住所] を選択して、住所情報からジオコーディングを⾏うこともできます。
ジオコーディングを⾏うにはクレジットが必要です。
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9. ⼊⼒ボックスに「都道府県」と⼊⼒して、検索ボタン をクリックします。
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10. 「Japan_Locators」フィーチャ サービスの [選択] をクリックします。

11. [Japan Prefecture Polygons] を選択します。
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12. [PREFECTURE] チェック ボックスをオンにし、[次へ] をクリックします。

13. [名前] に「都道府県名」と⼊⼒し、[追加] をクリックします。
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14. [Excel データを追加] ダイアログで、[都道府県名] を選択し、
[次へ] をクリックします。

15. [PREFECTURE] に「都道府県」フィールドを指定し、[追加] を
クリックします。
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16. マップに都道府県ポリゴンが追加されます。
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17. 都道府県ポリゴンの⾊を変更します。 [グループ化] ボタンをクリックします。

18. [シンボル設定] ダイアログで、[はい] をクリックします。
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19. [グループ化する列の選択] で「観光消費額単価（円/⼈回）」を選択します。
必要に応じて、[グループ数] や [カラー ランプ] の⾊を変更します。
[OK]をクリックします。
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20. 都道府県ポリゴンの⾊が変更されました。

作成したマップは、サイン インをしている間は動的マップとして利⽤で
きます。オフライン時やサイン インをしていない時は、静的な画像とし
て表⽰されます。
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まとめ

308

Esri Maps for Office では Excel のデータを使い、Excel 上でマップ
を作成できます。
Esri Maps for Office では、PowerPoint にマップを追加したり、
Web 上で作成したマップを共有することもできます。
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第7章
フィールドワークをしよう！

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

⽬次

310

1. フィールドワークを効率化するために
2. フィールドワークでも使えるの？
3. 実際にやってみよう
4. 現地調査⽤テンプレートチュートリアル
付録：応⽤編~ArcGIS for Desktopでの調査項⽬作成~
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1.フィールドワークを効率化するために

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

1.フィールドワークを効率化するために

312

紙 を記⼊、紙地図を⽚⼿に調査内容を記⼊、
学内に戻ってPCにGISデータと
して再⼊⼒。

スマートフォン・タブレットをスマートフォン・タブレットを
使って、現地で情報⼊⼒し⾃動
更新が可能！

2度⼊⼒は不要です。 ⼊⼒情報はGISデータに
⾃動更新されます。
またグループ内で情報を
共有することが出来ます。

共有

マップ
&

データ
アプリ

ケーション
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2.フィールドワークでも使えるの？

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

フィールドワークでも使えるの？

314

データ準備データ準備

アップロードアップロード
調査員調査員

ArcGIS for 
Smartphones

（モバイル アプリケーション）

現地調査で使う端末は、⽇頃使っているスマートフォンや
iOS , Android などのタブレットだけ！
地図データを⼿軽に持参し閲覧・データ収集ができます。

データ収集データ収集

（収集結果は⾃動更新）（収集結果は⾃動更新）

ArcGIS
Online

共有
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3. 実際にやってみよう
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3-1 今回のフィールドワークのお題

316

〒 郵便ポスト調査

郵便を出したくても近くのポストが
どこにあるか分からない、⽴地の規則性はあるのか？
という疑問から調査します。

その他にも、植⽣調査、観光名所調査、家屋調査
など様々なフィールドワークに活⽤できます。
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4.モバイルアプリの準備

2.                   にアップロード

3-2 流れ

317

1. 調査項⽬の作成 ※

3. で各種設定

5.フィールドワークへ出発！

⼿順１〜３までの
所要時間は
約1時間！
※ さらに応⽤編として、
ArcGIS for Desktop で
調査項⽬を選択式にしたり、
ポリゴン・ラインの収集も
可能です。応⽤編を参照く
ださい。

ArcGIS Online

ArcGIS Online
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 調査項⽬をあらかじめ決めることで、時間短縮・同⼀内容
での調査が可能となります。

1. Windows付属のメモ帳を起動します。
2. 下記のように現地調査で⼊⼒する項⽬をカンマ区切りで

⼊⼒。(緯度、経度は必須項⽬です。)

1. 調査項⽬の作成
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3. CSV形式で保存します。⽂字コードはUTF-8を指定
します。(ファイル名は、 field.csv としてます。）

1. 調査項⽬の作成
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1. Webブラウザを起動し、組織向けArcGIS Onlineに
サイン イン*して、「マイコンテンツ」を開きます。

2.「アイテムの追加」ボタンをクリックして、アイテムの
追加 ウィンドウを開きます。

3.「アイテム：」でコンピュータ上、「ファイル：」で
⼿順３で作成したCSVファイルを選択します。
タグに適当な値を⼊⼒します。

4. フィールド名「緯度」の
⾏の場所フィールドを

「緯度」、 フィールド名
「経度」の⾏の場所フィール
ドを「経度」、と設定します。

「アイテムの追加」ボタンを
クリックします。

2.                   にアップロードArcGIS Online アカウント取得および登録に
関しては、補⾜資料1を参照
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5. 表⽰された画⾯のレイヤセクションの アイコン をクリックして
「添付ファイルの有効化」を選択します。

6. 同じ画⾯で、「編集」ボタンをクリックします。
7. 画⾯下部で「編集を有効化して、次の操作を編集者に許可しま

す。」のチェックボックスをチェックして、「保存」ボタンを
クリックします。

2.                   にアップロードArcGIS Online
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1. 「開く」ドロップダウンボタンをクリックして、「マップに追加」
を選択します。

※マップビューアで必要に応じて、下記の設定を⾏います。
・ベースマップを変更する
・地図を対象の場所に移動させる
・シンボルを変更する
・ポップアップに属性として表⽰させるフィールドを設定する
・解析機能の利⽤

322

3. で各種設定ArcGIS Online
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■ベースマップを変更する
ベースマップタブから背景地図を切り替えることができます。

3. で各種設定ArcGIS Online
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■シンボルを変更する
① 詳細タブで「コンテンツ」ボタンをクリックし、レイヤ名にマウス

カーソルを合わせて ボタンをクリック

② シンボルの変更を選択します。

3. で各種設定ArcGIS Online



163

Copyright(C) Esri Japan Corporation. All Rights 
Reserved.

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 325

■シンボルを変更する
③ 表⽰されたダイアログで適当なシンボルを設定します。

設定が完了したら、左パネル下部にある「シンボル設定の終了」
ボタンをクリックします。

3. で各種設定ArcGIS Online
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■ポップアップの構成
① レイヤ名にマウスカーソルを合わせて ボタンをクリックして、ポップ

アップの構成を選択します。

②「属性の構成」をクリックします。

3. で各種設定ArcGIS Online
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■ポップアップの構成
③ 属性の構成ダイアログで、表⽰・編集フィールドを設定します。

ユーザに表⽰する必要のないフィールのチェックボックスのチェック
を外します。
「緯度」「経度」「FID」フィールドのチェックを外します。

※調査項⽬として⼊⼒する内容になります。

④ OKボタンをクリックし、左パネルの下部にある
「ポップアップを保存」ボタンをクリックします。

327

3. で各種設定ArcGIS Online
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■解析機能例：バッファ作成
調査するスタート場所から、歩きやすいように
半径100ｍ・200m・300ｍの同⼼円(バッファ）を作成する場合

①「追加」＞「マップメモの追加」

② 名前を記⼊し（「マップメモ」）
テンプレートは「マップメモ」
を利⽤。「作成」クリック。

328

3. で各種設定ArcGIS Online
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■解析機能例：バッファ作成
③ 今回は調査スタート場所の
ポイントを飾ピンで作成し、
地図をクリックしてポイントの
情報を⼊⼒します。
適宜シンボルを変更して、設定が
完了したら「閉じる」をクリック。

④ 作成されたポイント
（「マップメモ」）を右クリック、
「解析の実⾏」＞「ポイント」選択。

329

3. で各種設定ArcGIS Online

①

②地図を
クリック

③適宜⼊⼒

④シンボル変更可能

⑤設定完了後、
「閉じる」

①
②

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

■解析機能例：バッファ作成
⑤「近接エリアの分析」ボタンを
クリックして、「バッファ作成」
ボタンをクリックします。

⑥ 今回は100m・200m ・ 300ｍ
の多重バッファを作成するため、
・距離：「100 200 300 」

※半⾓スペースで区切る

・単位：「メートル」
・結果レイヤの名前：適宜変更

※半⾓英数字での⼊⼒を推奨

⇒「分析の実⾏」ボタンクリック

330

3. で各種設定ArcGIS Online

①

②

※i は
機能ヘルプ
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■解析機能例：バッファ作成
⑦ 完成。シンボルを変更の場合はバッファを右クリックし、

適宜シンボルの変更が可能です。

331

3. で各種設定ArcGIS Online
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2. 以上、各種設定が終わりましたらWebマップを保存します。
ツールバーの「保存」ドロップダウンボタンをクリックし、

「保存」を選択します。

3. マップの保存ダイアログで、タイトル、タグ、サマリに
適当な値を設定し、「マップの保存」をクリックます。
以上で設定作業は終了です。
※今回は
タイトル：郵便ポスト調査
タグ：郵便ポスト調査
サマリ：郵便ポスト調査
としました。

332

3. で各種設定ArcGIS Online
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スマートフォンのアプリケーションをダウンロード
しましょう！
 簡易機能を備えた無償アプリケーション
 各 OS 専⽤のダウンロード ストア
 ⽤途に応じて2種類のアプリがあります

ArcGIS

4.モバイルアプリの準備

Collector for ArcGIS

製品名：
Collector for ArcGIS
特徴：
・オフラインも対応
・ArcGIS Onlineの

ユーザアカウントが必要
・現在地ボタンを押す

ひと⼿間を省いている

製品名：
ArcGIS
特徴：
・オンライン対応のみ
・[すべての⼈に公開]の

設定をした地図であれば、
ユーザアカウントは必要
なく利⽤可

「ArcGIS」
で検索

参考情報：スマートフォンで出来る機能

334

Web マップを参照する

 ギャラリー
 検索
 グループ
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 現在地の表⽰
 距離、⾯積の計測

GPS との連携
参考情報：スマートフォンで出来る機能
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 属性の表⽰
 凡例
 レイヤリスト

GIS データの表⽰
参考情報：スマートフォンで出来る機能
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 ブックマーク
 住所検索

場所の検索
参考情報：スマートフォンで出来る機能
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 図形、属性編集
 GPS、カメラとの連携

データの編集

項⽬名 内容 ⼊⼒値

管理番号 A-1234 ⽂字列

管理責任者 〇〇市 ⽂字列

調査担当者 １班 | ２班 | ３班 リスト

調査⽇ 2010/5/30 ⽇付

給⽔装置の異
常 有 ｜無 リスト

異常内容 変形 | 損傷 | 腐⾷ | その他 リスト

現地調査項⽬のジオデータベース

参考情報：スマートフォンで出来る機能
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図形の⼊⼒

339

データの編集

属性の⼊⼒

ドメイン ⽇付 写真の添付

種類の選択

参考情報：スマートフォンで出来る機能
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1. ツールバーで「 」ボタンをクリックします。

2. マップの検索画⾯で「サインイン」ボタンをタップします。
組織向けArcGIS Onlineアカウントでサインインします。

340

5.フィールドワークへ出発！

ArcGIS for iOSの場合 のご紹介

※Collector for ArcGIS についてはスライド43からご紹介します。

アカウント取得および登録に
関しては、補⾜資料1を参照
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3.「マイ マップ」をタップ
または「検索」ボタンをタップします。

4. 項⽬3(スライド323）で設定した
Web Map のタイトル名
（「郵便ポスト」）の箇所をタップ
して、または検索してマップを開きます。

341

5.フィールドワークへ出発！

ArcGIS for iOSの場合 のご紹介

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

5. アプリケーションでフィーチャを編集していきます。
①ツールバーの「 」ボタンを
タップしてフィーチャを収集します。

② 「収集」をタップします。

③「New Feature」をタップします。

342

5.フィールドワークへ出発！

ArcGIS for iOSの場合 のご紹介



172

Copyright(C) Esri Japan Corporation. All Rights 
Reserved.

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

5. アプリケーションでフィーチャを編集していきます。
④各フィールドに属性を⼊⼒して、「 」ボタンをタップします。

⑤「追加」ボタンをタップします。

343

5.フィールドワークへ出発！

ArcGIS for iOSの場合 のご紹介
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5. アプリケーションでフィーチャを編集していきます。
⑥「写真またはビデオの撮影」ボタン
をタップして写真を撮影します。

⑦撮影した写真のサムネイルが表⽰されているのを確認して、
「完了」ボタンをタップします。

※クレジット消費を抑える⽅法：
撮影した写真を写真共有サイトにアップロードし、
作成されるURLをWebアプリのブラウザで⼊⼒することも出来ます。
その結果、ArcGIS Online内に写真を保存しないためクレジット消費を抑えられます。

344

5.フィールドワークへ出発！

ArcGIS for iOSの場合 のご紹介
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5. アプリケーションでフィーチャを編集していきます。
⑧「 」ボタンをタップし調査場所
を⼊⼒します。

⑨マップ上で適当な場所をタップし、
⾚丸のポイントを表⽰させます。
次に「確定」ボタンをタップします。

345

5.フィールドワークへ出発！

※現在地を知りたい場合は
こちらをクリック

ArcGIS for iOSの場合 のご紹介
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5. アプリケーションでフィーチャを編集していきます。
⑩「完了」ボタンをタップします。

⑪マップ画⾯に戻り、シンボルが表⽰
されているのを確認します。

以上で編集作業は終了です。
このマップをグループで共有すれば、
沢⼭のユーザが現地調査を⾏った結果が
サーバ上にリアルタイム
に格納され情報共有できます。

346

5.フィールドワークへ出発！

ArcGIS for iOSの場合 のご紹介
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６. 調査結果の確認
iPhoneで編集したデータがサーバに反映されていることを確認するため、
Webブラウザで⼿順3で作成したWebマップを開きます。

arcgis.comからWebマップを「開く」をクリックし、「ArcGIS.com 
マップ ビューアで開く」を選択します。

347

5.フィールドワークへ出発！

ArcGIS for iOSの場合 のご紹介
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フィールドワーク結果

348
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参考資料

349

 ArcGIS for Smartphones アプリケーション利⽤ガイド
– http://www.esrij.com/products/arcgis/mobile/arcgis-

applications/downloads/ （iOS版 / Android版）
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1. 「 」をタップして起動し
「続⾏」ボタンをタップします。

2. ArcGIS Online の組織向け
アカウントでサイン イン*します。

350

5.フィールドワークへ出発！

Collector for ArcGIS の場合

アカウント取得および登録に
関しては、補⾜資料1を参照
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3.「マイマップ」または検索し、
項⽬3(スライド323）で設定した
Web Map のタイトル名
（「郵便ポスト」）の箇所をタップ、
または検索してマップを開きます。

351

5.フィールドワークへ出発！

Collector for ArcGIS の場合
※タップすると「マイマップ」
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4. アプリケーションでフィーチャを編集していきます。
※Collector for ArcGIS（iOS）の基本的な画⾯構成と機能

352

5.フィールドワークへ出発！

Collector for ArcGIS の場合
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4. アプリケーションでフィーチャを編集していきます。
①上部ツールバーのボタンを
タップしてフィーチャを収集します。

②収集を⾏うタイプを選択します。

③属性⼊⼒フォームで各項⽬を
タップして、必要事項を⼊⼒します。

353

5.フィールドワークへ出発！

Collector for ArcGIS の場合

※「＞」をタップすると
属性情報を⼊⼒できます。
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4. アプリケーションでフィーチャを編集していきます。
※GPS の⽔平精度が設定した許容値を満たしていない場合：
GPS が⽰す現在地に調査地点を⼊⼒することができません。この場合、
下図のアラート画⾯が表⽰されるので、「設定」 ボタンをタップして、
GPS の⽔平精度の許容値（ストリーミング間隔はラインとポリゴンを編
集する際に使⽤します）を設定することもできます。

※GPS の⽔平精度の許容値の設定画⾯は 「 」 ボタンをタップして表⽰することもできます。
※GPS の⽔平精度が許容値を満たしていない場合、GPS の現在の⽔平精度（m）が⾚⾊またはオレンジ
⾊の丸で表⽰されます。GPS の⽔平精度が許容値を満たしている場合は、⽔平精度が緑⾊の丸で表⽰さ
れ、画⾯上部に表⽰されている緯度・経度に調査ポイントが⾃動で⼊⼒されます。

354

5.フィールドワークへ出発！

Collector for ArcGIS の場合
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4. アプリケーションでフィーチャを編集していきます。
④調査ポイントに写真を添付する
場合は「カメラ」ボタンをタップ後
写真を撮影します。

※クレジット消費を抑える⽅法：
撮影した写真を写真共有サイトにアップロードし、
作成されるURLをWebアプリのブラウザで⼊⼒することも出来ます。
その結果、ArcGIS Online内に写真を保存しないためクレジット消費を抑えられます。

355

5.フィールドワークへ出発！

Collector for ArcGIS の場合
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4. アプリケーションでフィーチャを編集していきます。
⑤調査場所を⼊⼒します。
- そのままだとGPSが特定した

現在地になります。

- 任意の場所としたい場合
GPS機能でも位置がずれている
場合もあるので、そんな時は
地図から場所を選択します。

⑥完了したら「送信」ボタンをタップ
します。

356

5.フィールドワークへ出発！

Collector for ArcGIS の場合
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5. 調査結果の確認
iPhoneで編集したデータがサーバに反映されていることを確認するため、
Webブラウザで⼿順3で作成したWebマップを開きます。

357

5.フィールドワークへ出発！

①arcgis.comからWebマップを
「開く」ドロップダウンボタンをク
リックし、「ArcGIS.com マップ
ビューアで開く」を選択

② Operations Dashboard for ArcGIS 
・現地調査員モニタリング
・配送⾞両や救急⾞両の追跡・監視
・動的なグラフ作成

Collector for ArcGIS の場合
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フィールドワーク結果

358
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参考情報：オフラインで現地調査する場合

359

Collector for ArcGIS で可能

1. フィーチャ サービスの「編集」から同期の有効化と
オフライン編集に必要な編集設定を⾏います。

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 360

2. Web Mapを作成後、「編集」＞プロパティの項⽬の
「オフラインモードを有効化します。」を選択。
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3. オフライン モードに設定した Web マップを
スマートフォンにダウンロード

361
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エリアと詳細
表⽰する縮尺
を選択し、
ダウンロード

4. オフライン地図をダウンロード

デバイスと
表⽰され保存
されます
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オフラインで
も同様の⼿順

同期して更新

5. オフラインで編集後、同期してデータを更新
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参考資料

364

 Collector for ArcGIS スタートアップ ガイド
– http://www.esrij.com/products/arcgis/online/collector

-for-arcgis/downloads/
 Operations Dashboard for ArcGIS ヘルプ

– http://doc.arcgis.com/ja/operations-
dashboard/windows-desktop/author/create-an-
operation-view.htm
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4. 現地調査⽤テンプレート
チュートリアル
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現地調査⽤Webマップのテンプレート
とチュートリアル

366

Desktop Online

現地調査⽤データのテンプレートをArcGIS Onlineからダウンロードし、
ArcMap から各⾃の組織サイトにフィーチャ サービスで公開。
Webマップを簡単に作成できるテンプレート。
■ ダウンロード
http://www.arcgis.com/home/item.html?id=1b409a050cee4e15984
67dd347b303b5

参考：チュートリアル：http://bit.ly/1hDru8I
 図形編集、属性編集、同時編集、写真&動画添付の設定など
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5. 応⽤編
ArcGIS for Desktop での現地調査項⽬作成
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 調査内容をあらかじめ決めた内容で選択式にする
ことも可能です。

 ポイント以外にポリゴン・ラインでの収集が可能
です。

 ArcGIS for Desktop Basic で作成します。

応⽤編
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フォルダで
右クリック

名前を半⾓英数字で変更
をクリック
ファイルジオデータベース
をクリック

ArcMapのカタロ
グウィンドウで
データ作成場所
を確認

」としてます。「data」としてます。

１. ArcGIS for Desktop 
ファイル ジオデータベースの作成

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 370

ファイルジオデータ
ベースで右クリック

フィーチャクラスをクリック

2. ArcGIS for Desktop 
フィーチャクラスの作成
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3. フィーチャクラス名と種類を選択

371

名前を半⾓英数字で⼊⼒

フィーチャクラスの種類を選択

外の設定はそのまま「次へ」クリックし、
「次へ」座標系の設定等を⾏い、それ以
外の設定はそのまま「次へ」クリックし、
「完了」します。

※ポイント(点）以外にも、同様の⼿順で、ライン（線）・ポリゴン（⾯）を作成することも可能です。

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

4. 調査項⽬の作成（1）

372

ファイルジオデータ

リックします。

ファイルジオデータ
ベース「deta」を
右クリックして
「プロパティ」をク
リックします。

調査項⽬に対する選択項⽬を設定するには、ジオデータベースのドメイン
設定機能を使⽤します。今回は調査員を選択式にします。

ドメイン タブ

説明は⽇本語で「調査員」としてます。

「ドメイン名」の空⽩の項⽬をクリッ
クし、半⾓英数字にて「Chosain」と
説明は⽇本語で「調査員」としてます。

・「・「フィールド タイプ」 の横
をクリックし、ドロップダウン
⽮印から、属性フィールドタイ
プを選択します。
※選択リストとしてドメインを
作成する場合、フィールドタイ
プは「Short Integer」
・ 「ドメイン タイプ」の横を
クリックし、「コード値」にし
ます。

「コード」を
1,2,3…（数字⼊⼒）
「説明」に
担当者名を⼊⼒。
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4. 調査項⽬の作成（2）

373

。

閉じます。

その他のドメインの作成についても
同様の⼿順を⾏い、それぞれのドメ
インの作成後、「適⽤」 ボタンを
クリックすると、作成したドメイン
がジオデータベースに適⽤されます。
「OK」 をクリックしダイアログを
閉じます。

調査項⽬に対する選択項⽬を設定するには、ジオデータベースのドメイン
設定機能を使⽤します。今回は調査員を選択式にします。

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

5.調査項⽬と選択リストの関連づけ
（各属性フィールドへのドメインの適⽤）

374

フィールドタブ右クリック > [プロパ
ティ] をクリック

※フィーチャクラス名及び
フィールド名は半⾓英数字で設定。
フィールド名のエイリアスは
⽇本語で設定可能です。
（スマートフォン等で表⽰される
フィールド名にはエイリアスが使
⽤されます。）

任意のフィールド名

タイプを選択。

任意のフィールド名
を半⾓英数字で⼊⼒
し、スライド64で作
成した、データ
タイプを選択。

⽇本語⼊⼒が可能

スライド で作成したドメイン名を選択スライド64で作成したドメイン名を選択
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6. シンボル設定、マップの保存

375

シンボル
をクリック

任意のシンボル
選択
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7. 空のマップを名前を付けて保存します

376

「名前を付けて保存」より
任意の名前を付けます。
今回は「edit_map」
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8. ArcGIS Onlineにサイン インします

377

ファイルを
クリック

サイン イン
をクリック

サイン イン

アカウント取得および登録に
関しては、補⾜資料1を参照
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9. ArcGIS Onlineにデータをアップロード
します（1）

378

サービス名を半⾓英数字で作成
「edit_data」としてます。

ArcGIS Online の組織サイトを設定

[サービス] を
クリック

サービスを公開

[次へ] をクリック[次へ] をクリック

[続⾏] をクリック
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9. ArcGIS Onlineにデータをアップロード
します（2）

379

設定後に
公開をクリック

ケーパビリティ

編集可能な地図はフィーチャ サービス
という形式で作成する必要があるため
[Feature Access] にチェックします。

グ[サマリ] [タグ] の必須項⽬の
アイテム説明を⼊⼒します。
（⽇本語も可）

正常に公開された場合はOKをクリック

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

10. フィーチャ サービス の確認

380

サイン イン

「マイコンテンツ」
をクリック

その後、「edit_map」を選択し、スライド13の2-５より作業を⾏います。
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補⾜資料1：
ArcGIS Online登録⽅法



192

Copyright(C) Esri Japan Corporation. All Rights 
Reserved.

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

www.arcgis.comのサイトに
アクセスします。

383
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このWebサイトでは、Webマップ、データ、アプリケーション、
およびツールの検索と使⽤、Webマップの作成、および他の利⽤者との
アイテムの共有ができます。

主題図およびアプリ
ケーションのギャラ
リーを参照します。 独⾃のマップを

作成します。

特定のマップおよび
アプリケーションを

検索します。

384
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Webサイト右上の「サイン イン」をクリックして、マップを
保存、共有するためのアカウントを作成します。

Esriグローバルアカウントをすでにお持ちの
場合は、「Esriグローバルカウントの登録を
クリックして登録を⾏います。

Esriグローバルアカウントをお持ちでない場合は、
「個⼈アカウントの作成」をクリックして作成します。

アカウントをすでにお持ちの⽅はこ
ちらからサイン インします。

385
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「個⼈アカウントの作成」をクリックした場合は、
「アカウントの新規作成ページに必要事項を⼊⼒します。

<注意>
・アカウント作成フォームの⼊⼒は、すべて半⾓英数字で⼊⼒してください。
・ユーザ名は⼤⽂字・⼩⽂字を区別します。

386
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作成したアカウントでサイン インします。

使⽤する⾔語と地域を設定するため、Webサイト上部のユーザ名横の⽮印▼
をクリックします。

taro

387
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「マイ プロファイルの編集」をクリックします。

ページ下部に⾔語と地域を「Japanese-⽇本語」と「⽇本」に設定します。

通常は、お使いのブラウザの⾔語設定に従って、ArcGIS.com
Webサイトの表⽰⾔語が選択されます。「マイ プロファイルの編集」
で「⾔語」を設定すると、⽇本語以外の⾔語でArcGIS.com
Webサイトを表⽰するように切り替えることが可能です。
【地域】を⽇本に設定すると、トップ ページの注⽬のマップや
ギャラリーで⽇本地域のコンテンツを表⽰できるようになります。
【地域】を他の国に設定すると、他国のコンテンツを表⽰することができます。

388
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⽇本地域の注⽬のマップ例

389
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ギャラリー例

390
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補⾜資料2：
Esri Maps for Office
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Esri Maps for Office：Excel

Microsoft Excel 内で簡単にテーブルの住所や緯度・経度の
データをマップで表⽰できます。
Excel内のデータから、ジオコーディングをおこなって⾃動的にマップ上に
展開が可能に！

 ポイントフィーチャとして
 ⾊分けされたポリゴンフィーチャとして
 クラスター化されたポイントフィーチャとして
 ヒートマップとして

店舗情報

⼈⼝統計データ

392
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① ② ③ ④ ⑤ ⑥ ⑦ ⑧ ⑨ ⑩ ⑪ ⑫ ⑬ ⑭ ⑮

① マップの挿⼊：Excelワークシートにマップを挿⼊
② マップ コンテンツの表⽰：コンテンツウインドウ(凡例)の表⽰
③ Excelデータの追加：Excelスプレッドシートにある住所

データをジオコーディング(アドレスマッチング)
④ 検索：ArcGIS Onlineからデータを検索
⑤ ベースマップ：ArcGIS Online にて提供されている背景図を選択
⑥ スタイル：選択したレイヤのシンボルを設定
⑦ グループ化：属性値による分類表⽰
⑧ クラスタリング：フィーチャをクラスタ化
⑨ ヒートマップの追加：ヒートマップの作成
⑩ レイヤ表⽰縮尺設定：マップ内の表⽰縮尺を設定
⑪ レイヤ詳細：ブラウザを起動してレイヤ詳細を表⽰
⑫ レイヤを共有：選択されたレイヤをArcGIS Onlineで共有
⑬ マップの共有：ArcGIS Onlineでマップを共有
⑭ スライドの作成：Power Pointでマップのスライドを作成
⑮ 画像のコピー：マップのイメージのコピー

各種機能

393
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⼀定距離内に集合しているポイントフィーチャの数を表⽰

クラスタリング

394



198

Copyright(C) Esri Japan Corporation. All Rights 
Reserved.

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

⼀定距離内に集合しているポイントフィーチャの数を表⽰

クラスタリングを「オフ」にするには
クラスタリングボタンを再度クリック

クラスタリングをクリック

395
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フィーチャの属性値による数値分類またはカテゴリー分類

グループ化

396



199

Copyright(C) Esri Japan Corporation. All Rights 
Reserved.

Copyright© 2014 Esri Japan Corporation All Rights Reserved 

分類⽅法：等間隔分類、等量分類、⾃然分類

グループ化をクリック

分類⽅法/サイズを選択

397

フィーチャの属性値による数値分類またはカテゴリー分類
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マップ上のポイント フィーチャの地理的な密度を表⽰。
エリアの⼤きさは、ポイントの集中度が最も⾼い時に最⼤になる。

ヒートマップ

398
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マップ上のポイント フィーチャの地理的な密度を表⽰。
エリアの⼤きさは、ポイントの集中度が最も⾼い時に最⼤になる。

ヒートマップの追加をクリック

399
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①マッピングを⾏った
ポイントレイヤを選択
①マッピングを⾏った
ポイントレイヤを選択

②レイヤを共有をクリック②レイヤを共有をクリック

400
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ArcGIS Onlineにアップロードす
るレイヤの名前を、半⾓英数字で
記述して、「OK」をクリック

ArcGIS Onlineにアップロードす
るレイヤの名前を、半⾓英数字で
記述して、「OK」をクリック
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掲載⽇：2014年5⽉29⽇

本教材に関するお問い合わせにつきましては、
以下までご連絡下さい。

ESRIジャパン株式会社
教育機関担当
メールアドレス：education@esrij.com


