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ノーコードでもここまでできる！
ArcGIS Experience Builderによるアプリ作成

～ 基本操作から「アクション」の設定活用まで ～
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ArcGIS について
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ArcGIS について
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• 地理空間情報を最大限に活用できる GIS プラットフォーム

「あらゆる地理空間情報」を「あらゆる環境」で活用

ビッグ
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リアル
タイム
データ

3D
データ

画像
データ

計測
データ

ビジネス
データ

モバイル

デスクトップ

Web ブラウザー

サーバー

ポータル

クラウドサービス
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ArcGIS におけるアプリケーション開発
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スクラッチ開発
コード記述で 1 から開発

ノーコード開発
コード記述は不要

ArcGIS Apps

ローコード開発
最小限のコード記述

ArcGIS Maps SDKs for 
Game Engines

モバイル/ネイティブアプリ

Web アプリ

モバイル/ネイティブアプリ

Web アプリ

モバイル/ネイティブアプリ

Web アプリ

ArcGIS Maps SDKs for 
Game Engines

ArcGIS Maps SDKs for 
Game Engines

ArcGIS Maps SDKs for 
Native Apps

ArcGIS Instant Apps

ArcGIS Experience Builder 

ArcGIS Experience Builder
 (Developer Edition)

ArcGIS Maps SDK for
JavaScript
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ノーコード開発
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パーツの組み合わせと設定だけでアプリ開発

誰でも簡単に、すばやく低コストでアプリ開発が可能に
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ArcGIS Experience Builder について
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ノーコードで柔軟な Web アプリを開発
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デバイスに合わせたレイアウト

複数ページの構成が可能

2D / 3D の連動

ArcGIS Experience Builder
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ArcGIS Experience Builder
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• 要素と設定の組み合わせで、独自の UI や機能を定義

ウィジェット
使用する機能

テーマ
全般のデザイン

テンプレート
大まかな構成
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テンプレート
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• 多様なテンプレートから、用途に合うものを選択
• 選択後でもデザインは自由に変更が可能

• [空白の全画面] テンプレートを用いて 1 から作成も可能
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セクション

レイアウト

ページ要素

メニューとツールバーデータ中心マップ中心

ウィジェット

11

Web アプリ上に配置する機能を持ったパーツ

基本ウィジェット レイアウト
ウィジェット
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テーマ
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• アプリの外観に対してあらかじめ設定されたスタイル
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Web アプリの作成手順
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Web アプリ作成の手順
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• Web マップをベースに GUI 操作でアプリケーションの UI・機能を設定

ウィジェットの追加と設定
テーマの変更

テンプレートを選択Web マップの作成

作成したい UI に近い

テンプレートを選択

アプリに使用する
Web マップを作成

ウィジェットを配置

デザインや機能を設定
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Web マップ
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• 主題図 (操作レイヤー) と背景地図 (ベースマップ) に
ポップアップやシンボルなどの振る舞いを定義した地図の設計図

操作レイヤー

ベースマップ

Web アプリケーション
・ArcGIS Experience Builder
・ArcGIS Dashboards など

ArcGIS Apps
・ArcGIS Survey 123
・ArcGIS Field Maps など

デスクトップアプリケーション
・ArcGIS Pro

開発 API / SDK
・ArcGIS Maps SDK for JavaScript など

Web マップを通じて、様々なアプリで同じ情報を利用可能

Web マップ

ArcGIS Online / ArcGIS Enterprise
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Web マップ
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Web マップ
(ArcGIS Online Map Viewer)

Web アプリケーション
(ArcGIS Experience Builder)
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ArcGIS Experience Builder の起動

4 種類いずれかの方法で起動

Map Viewer から

アプリランチャーから

アイテム詳細ページから

マイコンテンツから

17
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テンプレートの選択

• 50 種類以上

• 目的別の分類

• 説明とプレビューを
簡単に確認可能

18
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テンプレートの選び方

カーソルを重ねて説明を表示

19

虫眼鏡ボタンからプレビューを確認
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ビルダー画面
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キャンバス 右サイドバー左サイドバー

ウィジェットやテーマ

使用するデータを管理

アプリ・ウィジェットの

動作やデザインを設定

ウィジェットを追加して

アプリを構築するメイン画面
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ウィジェットの追加

• ドラッグ アンド ドロップで追加

• ウィジェットの位置や大きさを変更
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ウィジェットの設定

• ウィジェットを使用するための必要な情報を設定

22



© 2025 Esri Japan Corporation

テーマの変更

• 必要に応じてWeb アプリのテーマを変更
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Web アプリの動作確認

• ライブビュー
• ビルダー上で動作を確認

• プレビュー
• 別タブで Web アプリ全体を確認

24
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Web アプリの公開

• ビルダーで行った変更はドラフト ステータス

• 公開することで、アプリとして利用可能

25

変更内容を公開

[公開] をクリック
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Web アプリの共有

1. [その他] → [共有設定の変更]

2. アイテム ページの [共有] から変更

26

共有範囲を変更
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その他の設定

• スタイル
• ウィジェットのサイズや位置を設定

27

多機能で見栄え良いアプリ作成のために
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その他の設定

• 動的コンテンツ
• 属性情報を利用して文字や数値を表現

28

多機能で見栄え良いアプリ作成のために

・画像の表示

・文字列の表示
・統計値の表示

・外部サイト
・外部アプリ

添付
ファイル

{name} {yomi}

人口：{population} 人 世帯数：{setai} 件
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その他の設定

• アクション
• ウィジェット同士の連携や
データ処理機能

29

多機能で見栄え良いアプリ作成のために
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ArcGIS Experience Builder の「アクション」

30
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「アクション」とは

動的かつ対話的な Web アプリを作成する機能

31
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2 つの「アクション」

ウィジェット相互の
連動を構成

32

アプリユーザーが行う
データ処理機能の構成

メッセージアクション データアクション
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メッセージアクション
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ウィジェット相互の連動を構成

2D マップと 3D シーン チャートとマップ

リストとマップ
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メッセージアクションの追加

• [トリガーの選択 ] → [ ターゲット選択 ] → [ アクションの選択 ]

• 追加できるアクションはウィジェットごとに異なる

34
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アクションを行うきっかけ
ユーザーがアプリで行う動作

アクションを行う対象
実行される対象の指定

ターゲットで行われる動作

メッセージアクションの 3 要素

35

範囲変更 レコード選択

ウィジェット フレーム ワーク※

トリガー

ターゲット

アクション
連動操作 レコード フィルター

※フレームワーク選択時はアプリ内の関連するウィジェットすべてに対しアクションを実行
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デモンストレーション①

メッセージ アクションの追加

• マップ ウィジェット

• フレーム ワーク

36
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メッセージアクションの種類

37

ターゲット
7 種

トリガー 7 種

ボタンを
クリック

追加された
データ

データの
フィルターを変更

レコード選択の
変更

範囲の変更
作成された
レコード

ビューの変更

フレームワーク ー ー ー

データレコード
のフィルター

データレコード
の選択

データレコード
のフィルター ー ー

Business Analyst ー ー ー フィーチャの選択 ー ー ー

標高断面 ー ー ー ラインによる選択 ー ー ー

マップ ー

マップに追加

画面移動

ズーム

画面移動

ズーム

画面移動 /ズーム

フラッシュ

フィルター

画面移動

ズーム

画面移動

ズーム

マップ上に表示

ー

近隣検索 ー ー ー 位置の設定 ー ー ー

セクション ー ー ー ビューを開く

サイドバー
サイドバーを開く

サイドバーの
切り替え

ー ー サイドバーを開く ー ー サイドバーを開く

ウィジェット
コントローラー

ウィジェット
を開く

ウィジェットの
切り替え

ー ー
ウィジェット

を開く ー ー ー

組み合わせ計 28 種類 デモで紹介したアクション
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データアクション

• ユーザーがアプリ内で操作できるデータ処理機能を設定

• データのフィルター処理

• データのエクスポート など

38
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データアクションの追加

• データアクションの有効化 → データアクションの選択 → アクションボタン

• 有効化できるアクションはウィジェットごとに異なる

39

アクションボタン
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デモンストレーション②

データ アクションの追加

• リスト ウィジェット

40
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データアクションの種類

41

ウィジェット

フレームワーク 解析 ルート案内 編集
標高
断面

マップ
近隣
検索

テーブル

エ
ク
ス
ポ
ー
ト

関
連
デ
ー
タ

選
択

フ
ィ
ル
タ
ー
の

設
定

統
計

解
析
の
入
力

と
し
て
設
定

ル
ー
ト
案
内
の

出
発
地

ル
ー
ト
案
内
の

目
的
地

ル
ー
ト
案
内
の

計
画

編
集

標
高
断
面
の

表
示

マ
ー
カ
ー
の
追
加

画
面
移
動

マ
ッ
プ
上
に

表
示

ポ
ッ
プ
ア
ッ
プ

の
表
示

ズ
ー
ム

マ
ッ
プ
に

追
加

位
置
の
設
定

テ
ー
ブ
ル
に

追
加

テ
ー
ブ
ル
で
の

表
示

解析

データの追加

チャート

フィーチャ情報

リスト

マップ

マップレイヤー

現在の位置

近隣検索

クエリ

選択

テーブル

デモで紹介したアクションデータアクションの詳細（ArcGIS Experience Builder リソースページ）

https://doc.arcgis.com/ja/experience-builder/latest/configure-widgets/action-triggers.htm#ESRI_SECTION1_441D594EF43743CEB307F0E9BB308AAF
https://doc.arcgis.com/ja/experience-builder/latest/configure-widgets/action-triggers.htm#ESRI_SECTION1_441D594EF43743CEB307F0E9BB308AAF
https://doc.arcgis.com/ja/experience-builder/latest/configure-widgets/action-triggers.htm#ESRI_SECTION1_441D594EF43743CEB307F0E9BB308AAF
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「アクション」の進化

• ArcGIS Experience Builder のアップデートで進化

42

https://doc.arcgis.com/ja/experience-builder/latest/get-started/whats-new.htm

https://doc.arcgis.com/ja/experience-builder/latest/get-started/whats-new.htm
https://doc.arcgis.com/ja/experience-builder/latest/get-started/whats-new.htm
https://doc.arcgis.com/ja/experience-builder/latest/get-started/whats-new.htm
https://doc.arcgis.com/ja/experience-builder/latest/get-started/whats-new.htm
https://doc.arcgis.com/ja/experience-builder/latest/get-started/whats-new.htm
https://doc.arcgis.com/ja/experience-builder/latest/get-started/whats-new.htm
https://doc.arcgis.com/ja/experience-builder/latest/get-started/whats-new.htm
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事例

43

関東大震災100年復興デジタルアーカイブ 和歌山市交通事故発生リスクマップ

https://experience.arcgis.com/experience/1983391f826f49cf96261ee8051cc222
https://experience.arcgis.com/experience/1983391f826f49cf96261ee8051cc222
https://experience.arcgis.com/experience/1983391f826f49cf96261ee8051cc222
https://experience.arcgis.com/experience/7e861cfc7eae414f88c40f6a31d455fa/
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「アクション」の利用ガイド

• ArcGIS Experience Builder 利用ガイド – アプリのアクション

44

https://storymaps.arcgis.com/collections/17d54de732b14fa3a66152b21fbb2fa1?item=5

https://storymaps.arcgis.com/collections/17d54de732b14fa3a66152b21fbb2fa1?item=5
https://storymaps.arcgis.com/collections/17d54de732b14fa3a66152b21fbb2fa1?item=5
https://storymaps.arcgis.com/collections/17d54de732b14fa3a66152b21fbb2fa1?item=5
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まとめ
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ノーコードで柔軟な Web アプリを開発

46

デバイスに合わせたレイアウト

複数ページの構成が可能

2D / 3D の連動

ArcGIS Experience Builder
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2 つの “アクション ”

ウィジェット相互の
連動を構成

47

アプリ ユーザーが行う
データ処理機能の構成

メッセージアクション データアクション
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参考資料
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参考資料
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• ArcGIS Online
https://www.esrij.com/products/arcgis-online/

• ArcGIS Enterprise
https://www.esrij.com/products/arcgis-enterprise/

• ArcGIS Experience Builder
https://www.esrij.com/products/arcgis-experience-builder/

• ArcGIS Experience Builderを始めよう！利用ガイド
https://storymaps.arcgis.com/collections/17d54de732b14fa3a66152b21fbb2fa1/

https://www.esrij.com/products/arcgis-online/
https://www.esrij.com/products/arcgis-online/
https://www.esrij.com/products/arcgis-online/
https://www.esrij.com/products/arcgis-enterprise/
https://www.esrij.com/products/arcgis-enterprise/
https://www.esrij.com/products/arcgis-enterprise/
https://www.esrij.com/products/arcgis-experience-builder/
https://www.esrij.com/products/arcgis-experience-builder/
https://www.esrij.com/products/arcgis-experience-builder/
https://www.esrij.com/products/arcgis-experience-builder/
https://www.esrij.com/products/arcgis-experience-builder/
https://storymaps.arcgis.com/collections/17d54de732b14fa3a66152b21fbb2fa1/
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利用に必要なライセンス

アプリの作成には、組織に最低 1 つ Creator/Professional/Professional Plus が必要

その他のユーザー タイプでは、特定の機能にのみアクセスできます

50

機能
パブリック
アクセス

ArcGIS Online / ArcGIS Enterprise ユーザータイプ

Viewer Contributor
Mobile
Worker 

Creator /
Professional /

Professional Plus

アプリの作成・管理 - - - - 〇

アプリ上でデータの編集※１ 〇※２ - 〇 〇 〇

アプリの表示 〇※３ 〇 〇 〇 〇

※１ 編集機能が許可されたアプリのみ。 ※２ パブリックなアプリのみ。編集対象レイヤーのパブリック データ コレクションが
有効化されている必要があります。 ※３ パブリックなアプリのみ。
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