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本セッションについて

• ゲームエンジンを利用したことがない ArcGIS ユーザー

• ゲームエンジンでの ArcGIS を活用した表現に興味のある方

本セッションの対象

ゲームエンジンでの ArcGIS の利活用をイメージできるようになる

本セッションのゴール
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アジェンダ
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⚫ ArcGISの概要

⚫ ArcGIS について

⚫ ArcGIS Developers について

⚫ ArcGIS におけるアプリ開発

⚫ ゲームエンジンについて

⚫ ゲームエンジンとは

⚫ ゲームエンジンの特長

⚫ ゲームエンジンのビジネス活用

⚫ ArcGIS Maps SDKs for Game Engines
⚫ 概要

⚫ 機能

⚫ 利用可能なデータ

⚫ ArcGIS のデータ形式

⚫ ゲームエンジンでの GIS の利用例

⚫ リリース状況

⚫ デモ紹介
⚫ サンプル集

⚫ 東京を走るサードパーソン ゲーム

⚫ VR による災害時避難シミュレーション

⚫ まとめ

⚫ 開発リソースのご紹介
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ArcGIS の概要
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地理空間情報を最大限に活用できる GIS プラットフォーム

ポータル

ビッグ
データ

3D
データ

計測
データ

リアル
タイム
データ

画像
データ

ビジネス
データ

「あらゆる地理空間情報」を「あらゆる環境」で活用

ArcGIS について

モバイル

デスクトップ

Web ブラウザー

ポータル

クラウド
サービス

サーバー

ポータル
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ポータル ArcGIS Pro SDK 
ソフトウェア拡張

ArcGIS Maps SDK 
for JavaScript

Web アプリArcGIS Experience Builder
 Developer Edition

ArcGIS Maps SDKs 
for Native Apps

モバイル/デスクトップ
アプリArcGIS Maps SDKs 

for Game Engines 

モバイル

デスクトップ

Web ブラウザー

ポータル

クラウド
サービス

サーバー
ポータル

ArcPy

スクリプト/自動化

ArcGIS API for 
Python

GIS プラットフォームを拡張するための API/SDK

ArcGIS Developersについて



© 2024 Esri Japan Corporation

ArcGIS におけるアプリ開発
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スクラッチ開発

コード記述で 1 から開発

ノーコードからスクラッチ開発までのプラットフォームを提供

ノーコード開発

コード記述は一切不要

ArcGIS Apps

ArcGIS Instant Apps

ArcGIS Experience Builder 

ArcGIS Maps SDKs for 
             Native Apps

ローコード開発

最小限のコード記述

ArcGIS Experience Builder 

(Developer Edition)

ArcGIS Maps SDK for JavaScript

ArcGIS Maps SDK for 
        Game Engines

ArcGIS Maps SDKs for 
        Game EnginesArcGIS Maps SDKs for 

        Game Engines
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ゲームエンジンについて
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ゲームエンジンとは

• ゲーム制作に必要な機能を統合したソフトウェア

• ゲームのみならず様々な業界で活用されている

9
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ゲームエンジンの特長

• 高品質なレンダリング エクスペリエンス

• 物理演算、アニメーション、特殊効果

• クロス ハードウェア開発

• 開発者コミュニティ

10

動画提供：Epic Games
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ゲームエンジンのビジネス活用
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高精度なモデル

物理演算
体感型コンテンツ

仮想環境

デジタルツイン ✕ メタバース
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ArcGIS Maps SDKs for GameEngines

12
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※ 日本国内未サポート製品です。
技術支援が必要な場合はご相談ください。

ArcGIS Maps SDKs for Game Engines

Unity/Unreal Engine 用のプラグイン

ArcGIS Location Service の利用

様々な ArcGIS データにアクセス

概要
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• マップの表示
• グローバル/ローカルモード
• プリセットのベースマップ/標高データ

• GIS データの表示
• メッシュコライダー
• 属性に応じたレンダリング

• ゲームエンジンの 3D オブジェクト表示
• ArcGIS Location Component
（緯度、経度を指定してマップ上に表示）

ArcGIS Maps SDKs for Game Engines

主な機能



© 2024 Esri Japan Corporation15

ArcGIS Maps SDKs for Game Engines

空間/属性フィルタリングの実装

Mask

Clip

Flatten
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• ベースマップ（プリセット）
• 衛星画像、道路地図、地形図等

• 標高データ（プリセット）
• 3D での地形表現に使用

• 3D メッシュ
• ドローン等で撮影したデータをソースとして使用
• 都市全体を 3D で表現する際などに使用

• 3D オブジェクト
• 3D のベクトルデータをソースとして使用
• 地物を 3D で表現する際などに使用

• 3D ビルディング
• 3D のベクトルデータをソースとして使用
• 建物を 3D で表現する際などに使用

• 2D タイル（ラスター/ベクター）
• 独自のベースマップ、主題図等に使用

利用可能なデータ

ArcGIS Maps SDKs for Game Engines
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• ベースマップ/2D タイル
• ラスタータイルレイヤー
（ArcGIS Online/ArcGIS Enterprise で公開）

• ベクタータイルレイヤー

（ArcGIS Online/ArcGIS Enterprise で公開）
• タイルパッケージ

（ArcGIS Pro で作成）

• ベクタータイルパッケージ
（ArcGIS Pro で作成）

• 標高データ
• 標高レイヤー

（ArcGIS Online/ArcGIS Enterprise で公開）
• タイルパッケージ

（ArcGIS Pro で作成）

利用可能な ArcGIS の形式

ArcGIS Maps SDKs for Game Engines

• 3D メッシュ

• 3D メッシュシーンレイヤー

（ArcGIS Online/ArcGIS Enterprise で公開）

• 3D メッシュシーンレイヤーパッケージ

（ArcGIS Pro で作成）

• 3D オブジェクト

• 3D オブジェクトシーンレイヤー

（ArcGIS Online/ArcGIS Enterprise で公開）

• 3D オブジェクトシーンレイヤーパッケージ
（ArcGIS Pro で作成）

• 3D ビルディング

• 3D ビルディングシーンレイヤー

（ArcGIS Online/ArcGIS Enterprise で公開）

• 3D ビルディングシーンレイヤーパッケージ
（ArcGIS Pro で作成）

https://doc.arcgis.com/ja/arcgis-online/reference/tile-layers.htm#ESRI_SECTION1_368FBFBECB044972BADDE99DD7761FE3
https://doc.arcgis.com/ja/arcgis-online/reference/tile-layers.htm#ESRI_SECTION1_8F68399EB47B48FF9EF46719FCC96978
https://pro.arcgis.com/ja/pro-app/latest/tool-reference/data-management/create-map-tile-package.htm
https://pro.arcgis.com/ja/pro-app/latest/tool-reference/data-management/create-vector-tile-package.htm
https://doc.arcgis.com/ja/arcgis-online/manage-data/publish-elevation-layers.htm
https://pro.arcgis.com/ja/pro-app/latest/help/sharing/overview/tile-package.htm#GUID-853C5B89-8C83-4C0B-A7F1-03300218E6C2
https://pro.arcgis.com/ja/pro-app/latest/help/mapping/layer-properties/the-integrated-mesh-scene-layer-in-arcgis-pro.htm
https://pro.arcgis.com/ja/pro-app/latest/tool-reference/data-management/create-integrated-mesh-scene-layer-package.htm
https://pro.arcgis.com/ja/pro-app/latest/help/mapping/layer-properties/the-3d-objects-scene-layer-in-arcgis-pro.htm
https://pro.arcgis.com/ja/pro-app/latest/tool-reference/data-management/create-3d-object-scene-layer-package.htm
https://pro.arcgis.com/ja/pro-app/latest/help/mapping/layer-properties/building-scene-layer-in-arcgis-pro.htm
https://pro.arcgis.com/ja/pro-app/latest/tool-reference/data-management/create-building-scene-layer-package.htm
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ArcGIS Maps SDKs for Game Engines

ゲームエンジンでの GIS の利用例

• フォトリアリスティックな 3D と AR/VR 体験

• インタラクティブで没入感のある体験

• モデリングとシミュレーション

• リアルタイム分析

• 主な利用分野
• AEC

• 防衛

• ユーティリティ

• 交通

• 教育
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ArcGIS Maps SDKs for Game Engines

ベータプログラム開始 (2021年2月)

Unity 正式リリース (2022年6月)

プレリリース (2021年10月)

Unreal Engine 正式リリース (2022年7月)

バージョン 1.2 リリース (2023年4月)

バージョン 1.1 リリース (2022年12月)

バージョン 1.3 リリース (2023年8月)

バージョン 1.4 リリース (2023年12月)

バージョン 1.5 リリース (2024年4月)

Open Street Map 3D Buildings 
レイヤーをサポート!

リリース状況
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デモ紹介
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デモで利用する共通のデータ

• 国土交通省がオープンに公開している

3Dデータ

• ArcGIS の形式に変換したものを

Living Atlas に公開

3D都市モデル Project Plateau について

21
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サンプル集
デモ：ArcGIS Maps SDKs for Game Engines
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GIS データの管理 見通し線解析

属性によるレンダリングルート検索
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東京を走るサードパーソンゲーム
デモ：ArcGIS Maps SDK for Unreal Engine
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VR による災害時避難シミュレーション
デモ：ArcGIS Maps SDK for Unity 

24
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まとめ
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ArcGIS Maps SDKs for Game Engines

Unity/Unreal Engine 用のプラグイン

ArcGIS Location Service の利用

様々な ArcGIS データにアクセス

まとめ

ゲームエンジンの高品質なレンダリングエンジンで
よりインタラクティブな ArcGIS の地理空間体験を！



© 2024 Esri Japan Corporation

開発リソースのご紹介

27
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スタートアップ

28 https://developers.arcgis.com/

• 開発者アカウントを作成することで、すぐに開発が可能

• 無償からスタート可能

ArcGIS Developers

無償からスタート

https://esrijapan.github.io/arcgis-dev-resources/index.html
https://developers.arcgis.com/
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スタートアップ
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• 開発者アカウントの作成～アプリ公開までの簡単な手順 
• 開発者アカウントの作成

• API キーの取得

• ロケーションサービスの利用

• API/SDK を利用したアプリ開発

• セキュリティと認証の紹介

• デプロイの紹介

ArcGIS Developers 開発リソース集（日本語）

ArcGIS Developers 開発リソース集 (esrijapan.github.io)

https://esrijapan.github.io/arcgis-dev-resources/
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ステップアップ
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• 米国ESRI のイベントの動画サイト

• ESRI Developer Summit の動画も公開

• 無料

esri video

https://mediaspace.esri.com

https://esrijapan.github.io/arcgis-dev-resources/index.html
https://mediaspace.esri.com/
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ステップアップ
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• 米国ESRI が提供している Esri コミニ
ティのサイト

• ユーザー、米国ESRI スタッフ、ディ
ストリビューターが参加

• 各種 API / SDK の質問や回答

• Esri Community 内の弊社が管理する
開発者向けグループ

• 開発ブログを定期配信

Esri Community

https://community.esri.com/

All Communities > Worldwide > ArcGIS 開発者コミニティ

https://community.esri.com/t5/a/tkb-p/arcgis-
japanese-developer-community-docs

https://geonet.esri.com/groups/devcom-jp
https://community.esri.com/
https://geonet.esri.com/groups/devcom-jp
https://geonet.esri.com/groups/devcom-jp
https://community.esri.com/t5/arcgis-%E9%96%8B%E7%99%BA%E8%80%85%E3%82%B3%E3%83%9F%E3%83%A5%E3%83%8B%E3%83%86%E3%82%A3-documents/tkb-p/arcgis-japanese-developer-community-docs
https://community.esri.com/t5/arcgis-%E9%96%8B%E7%99%BA%E8%80%85%E3%82%B3%E3%83%9F%E3%83%A5%E3%83%8B%E3%83%86%E3%82%A3-documents/tkb-p/arcgis-japanese-developer-community-docs
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ステップアップ
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• 500 以上のプロジェクト

• 各種 SDK, API のサンプルコード
サンプルアプリなども取得可能

• 開発リソースドキュメント

• サンプルコードを取得可能

Esri on GitHub、Esri Japan on GitHub

https://esri.github.io/ https://esrijapan.github.io

https://esri.github.io/
https://esri.github.io/
https://esrijapan.github.io/
https://esrijapan.github.io/
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ArcGIS Maps SDKs for Game Engines
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• 米国Esri社 Web ヘルプ（コンセプト、API リファレンス）
• Unity / Unreal Engine

• サンプルコード（機能別サンプル集）
• Unity / Unreal Engine

• ArcGIS 開発者コミュニティ ブログ記事

• 開発リソース集
• Unity / Unreal Engine

開発リソース

https://developers.arcgis.com/unity/
https://developers.arcgis.com/unreal-engine/
https://github.com/Esri/arcgis-maps-sdk-unity-samples
https://github.com/Esri/arcgis-maps-sdk-unreal-engine-samples
https://community.esri.com/t5/tag/arcgis-gemeengine-sdk/tg-p/board-id/arcgis-japanese-developer-community-docs
https://esrijapan.github.io/arcgis-dev-resources/tips/unity/
https://esrijapan.github.io/arcgis-dev-resources/tips/unreal-engine/
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ご参加いただき誠にありがとうございました。

アンケートのご協力をお願い致します。

https://arcg.is/181yf4
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